Dariusz Wréblewski — Systemy operacyjne vol.12 — AMIGAOS

PIERWSI PROJEKTANCI KOMPUTERA AMIGA | SYSTEMU AMIGA OS
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Amiga Team, lipiec 2007 - spotkanie po latach: od prawej, dot: Glenn Keller (HW: Paula chip), Dave Needle (HW: Agnus chip,

ptyta gtéwna), od prawej, géra: Carl Sassenrath (SW: Exec kernel), Dale Luck (SW: grafika), Sam Dicker (SW: dzwiek), RJ
Mical (SW: Intuition), Bob Burns (SW: drukarki i sterowniki 1/0), Hedley Davis (HW: reprezentant Commodore)

Brak na zdjeciu: Jay Miner (HW: Team leader, Agnus chip), David Dean (HW: Denise chip), Bob Pariseau (SW: szef grupy), Neil
Katin (SW: sterowniki urzgdzen), Jim Mackraz (SW: grafika, sterowniki urzgdzen), Bart Whitebook (SW: grafika)
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KOMPUTERY AMIGA — LINIA CLASSIC

Amiga 1000 Procesor — Motorola 68000 (7.16 MHz — NTSC)

Grafika — OCS (min. 320x256, od 2 do 32 kol.
max. 640x512, od 2 do 16 kol. z 4096)

Dzwigk — Paula (4x 8-bit, 28 kHz)

1/0 — Agnus, Denise, CIA, Gary

ROM (Kickstart) — brak, z dyskietki

RAM — 256 KB

FDD 880 KB

AmigaO0S 1.0-1.3

1985 — 1987 (Amiga
Inc./Commodore Int.)

Amiga 2000 Procesor — Motorola 68000 (7.16 MHz — NTSC,
7.09 MHz — PAL)

Grafika — OCS (min. 320x256, od 2 do 32 kol.
max. 640x512, od 2 do 16 kol. z 4096)

Dzwigk — Paula (4x 8-bit, 28 kHz)

1/0 — Agnus, Denise, CIA, Gary

ROM (Kickstart) — 256 KB (1.2, 1.3)

RAM - 512 KB

FDD 880 KB

HDD SCSI (opcja)

1986 — 1991
(Commodore Int.)

Amiga 500 Procesor — Motorola 68000 (7.16 MHz — NTSC,
7.09 MHz — PAL)

Grafika — OCS (min. 320x256, od 2 do 32 kol.
max. 640x512, od 2 do 16 kol. z 4096)

Dzwigk — Paula (4x 8-bit, 28 kHz)

I/0 — Agnus, Denise, CIA, Gary

ROM (Kickstart) — 256 KB (1.2, 1.3)

RAM - 512 KB

FDD 880 KB

1987 — 1991
(Commodore Int.)

Amiga 3000D Procesor — Motorola 68030 (16 lub 25 MHz) +
kooprocesor 68881 lub 68882

Grafika — ECS (min. 320x256, od 2 do 32 kol.
max. 1280x256, od 2 do 4 kol. z 4096)

Dzwigk — Paula (4x 8-bit, 28 kHz)

1/0 — Super Agnus, Super Denise, CIA, Gary

ROM (Kickstart) — 2.0

RAM -2 MB

FDD 2x 880 KB

HDD SCsSI

1990 - 1992
(Commodore Int.)

Amiga 3000T Procesor — Motorola 68030 (16 lub 25 MHz) +
kooprocesor 68881 lub 68882
Grafika — ECS (min. 320x256, od 2 do 32 kol.
max. 1280x256, od 2 do 4 kol. z 4096)
Dzwigk — Paula (4x 8-bit, 28 kHz)
1/0 — Super Agnus, Super Denise, CIA, Gary
ROM (Kickstart) — 2.0

1990 - 1992
(Commodore Int.)

RAM -2 MB
FDD 2x 880 KB + 1x 5,25
HDD SCsSI
Amiga 500 Procesor — Motorola 68000 (7.16 MHz — NTSC,
Plus 7.09 MHz — PAL) S

Grafika — ECS (min. 320x256, od 2 do 32 kol.
max. 1280x256, od 2 do 4 kol. z 4096)

Dzwigk — Paula (4x 8-bit, 28 kHz)

1/0 — Super Agnus, Super Denise, CIA, Gary

ROM (Kickstart) — 256 KB (2.04) o . =i

RAM -1 MB 1 (I .

FDD 880 KB " 3

1991 - 1992
(Commodore Int.)
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Amiga CDTV Procesor — Motorola 68000 (7.16 MHz — NTSC,
7.09 MHz — PAL)

Grafika — OCS (min. 320x256, od 2 do 32 kol.
max. 640x512, od 2 do 16 kol. z 4096)

Dzwigk — Paula (4x 8-bit, 28 kHz)

1/0 — Agnus, Denise, CIA, Gary

ROM (Kickstart) — 256 KB (1.3)

RAM -1 MB

FDD 880 KB

HDD SCSI (opcja)

CD-ROM, Wireless gamepad

1991 - 1993
(Commodore Int.)

Pierwszy na $wiecie komputer multimedialny

Amiga 600 Procesor — Motorola 68000 (7.16 MHz — NTSC,
7.09 MHz — PAL)

Grafika — ECS (min. 320x256, od 2 do 32 kol.
max. 1280x256, od 2 do 4 kol. z 4096)

Dzwiek — Paula (4x 8-bit, 28 kHz)

1/0 — Super Agnus, Super Denise, CIA, Gary

ROM (Kickstart) — 256 KB (2.05)

RAM -1 MB

FDD 880 KB, PCMCIA

HDD ATA 2,5" (opcja)

1992 — 1993
(Commodore Int.)

Amiga 1200 Procesor — Motorola 68EC020 (14,28 MHz) = —
Grafika — AGA (min. 320x200, od 2 do 256 kol.
max. 1280x512, od 2 do 256 kol.
z 16,8 min)
Dzwiek — Paula (4x 8-bit, 56 kHz)
1/0 — Alice, Lisa, Super Gary, Super Amber
ROM (Kickstart) — 512 KB, (3.0, 3.1)
RAM -2 MB
FDD 880 KB, PCMCIA
HDD ATA 2,5 (opcja)

1992 — 1996
(Commaodore Int./Escom)

Amiga 4000D Procesor — Motorola 68BEC030 lub
68040 (25 MHz)
Grafika — AGA (min. 320x200, od 2 do 256 kol.
max. 1280x512, od 2 do 256 kol.
z 16,8 min)
Dzwiek — Paula (4x 8-bit, 56 kHz)
/O — Alice, Lisa, Super Gary, Super Amber, L T
Super Ramsey . =)
ROM (Kickstart) — 512 KB (3.0) v ,)
RAM -2 MB ) VNI CVTVEENT =
FDD 1,76 MB f"._-f'r_‘;?.,f'g']r'_';‘_u,":i@ﬁ-“ :

HDD IN ZORRO EAnAS

1992 — 1994
(Commodore Int.)

Amiga CD32 Procesor — Motorola 68020 (14.3 MHz)

Grafika — AGA (min. 320x200, od 2 do 256 kol.
max. 1280x512, od 2 do 256 kol.
z 16,8 min)

Dzwigk — Paula (4x 8-bit, 56 kHz)

/O — Alice, Lisa, Super Gary, Super Amber,
Akiko

ROM (Kickstart) — 512 KB (3.1)

RAM -2 MB

CD-ROM

1993 — 1994
(Commodore Int.)

Konsola do gry

Amiga 4000T Procesor — Motorola 68040 (25 MHz) lub
68060 (50 MHz)

Grafika — AGA (min. 320x200, od 2 do 256 kol.
max. 1280x512, od 2 do 256 kol.
z 16,8 min)

Dzwigk — Paula (4x 8-bit, 56 kHz)

I/0 — Alice, Lisa, Super Gary, Super Amber,
Super Ramsey

ROM (Kickstart) — 512 KB (3.1)

RAM - 6 MB

FDD 1,76 MB

HDD SCsilI

1994 — 1997
(Escom — Amiga Technologies)
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NOWE KOMPUTERY AMIGA | ICH KLONY

AmigaOne-SE Ptyta ATX (305 x 244 mm)
(A1-SE) Procesor PowerPC G3 600 MHz (wlutowany)
RAM do 2 GB SDRAM DIMM (133 MHz)
2x IDE

Northbridge - Articia S,

Southbridge - VIA 82C686B

2 gniazda AGP x2, 4 gniazda PCI (3x 33 MHz,
1x 66 MHz)

ethernet 100 Mb 3Com 920C

4x USB 1.1, 2x PS/2

2x port szeregowy, 1x port réwnolegly, IrDA

2002 — 2004
(Eyetech Group)

AmigaOne-XE Ptyta ATX (305 x 244 mm)
(A1-XE) Modut procesorowy PowerPC G3 800 MHz
lub

G4 800 MHz, 933 MHz, 1 GHz
RAM do 2 GB SDRAM DIMM (133 MHz)
2x IDE
Northbridge - Articia S,
Southbridge - VIA 82C686B
2 gniazda AGP x2, 4 gniazda PCI (3x 33 MHz,
1x 66 MHz)

2003 — 2004
(Eyetech Group)

ethernet 100 Mb 3Com 920C
4x USB 1.1, 2x PS/2
2x port szeregowy, 1x port réwnolegly, IrDA

Micro- Standard ptyty: Mini-ITX (170 x 170 mm)
AmigaOne Procesor: PowerPC G3 750FX 800 MHz (na
(Micro-Al C) wymiennym module MegArray)

Pamie¢ SO-DIMM PC133 do 2 GB pamieci

Northbridge - Articia S,

Southbridge - VIA 82C686B

2x port szeregowy, 1x port réwnolegty

MIDI, 2x PS/2, 4x USB 1.1

Fast Ethernet (10/100 Mbit/s) na uktadzie
3Com 920C

Dzwiek C-Media CMI8738 6-kanatowy

1x IDE 3,5", 1x IDE 2,5", 1x FDD, 1x PCI

Grafika: ATl Radeon 7000 AGP z 32 MB

pamigci - wiutowany

2004-2005
(Eyetech Group)

Sam440ep ptyta format MinilTX (17x17 cm)

procesor: AMCC 440ep (400, 533, 667 MHz)

pamie¢ DDR DIMM 100 max 512 MB, 266 MHz

zintegrowany kontroler PCI

zintegrowany kontroler urzadzen pamieci Flash

USB 1.1 2.0, zegar systemowy

2x ethernet 10/100, 4x port szeregowy

kontroler USB 2.0 OHCI/EHCI NXP PCI

dzwiek Cirrus Logic CS4281 i Realtek ALC655
Codec

4x Serial-ATA

grafika: ATI RADEON Mobility M9 z 64 MB RAM

mostek Pericom 8150B PCI

1x PCI - 32 bits, 33 MHz

2008 — obecnie
(A-Cube Systems)
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Sam440ep
Flex

2008 — obecnie
(A-Cube System)

ptyta format FlexATX (21,6x17 cm)

procesor: AMCC 440ep (667, 733, 800 MHz)

pamie¢ DDR DIMM 100 max 1 GB, 266 MHz

zintegrowany kontroler PCI

zintegrowany kontroler urzadzen pamieci Flash

USB 1.1 2.0, zegar systemowy

2x ethernet 10/100, 4x port szeregowy

kontroler USB 2.0 OHCI/EHCI NXP PCI

dzwiek Cirrus Logic CS4281 i Realtek ALC655
Codec

4x Serial-ATA

mostek Pericom 8150B PCI

2x PCI — 32 bits, 33 MHz,

1x PCI — 32 bits, 66 MHz

Pegasos | G3

2001 — 2003
(bPlan/Genesi)

ptyta microATX (236 mm x 172 mm)
mostek pétnocny — ArticiaS

procesor: IBM 750CXe PowerPC G3 600 MHz
2x DIMM ECC PC133 max. 2 GB

1x AGP, 3x PCI, 4x IDE, FDD, USB 1.1
FireWire (IEEE 1394), IrDa, AC'97

port joysticka PC

ethernet 10/100 Mbit

port szeregowy

port réwnolegty

2x gniazdo PS/2

Pegasos Il G3
Pegasos Il G4

2003 — 2006

(bPlan/Genesi)

ptyta microATX (236 mm x 172 mm)
mostek pétnocny — Marvell Discovery I
procesor:

IBM 750 CXe PowerPC G3 600 MHz

lub

Freescale MPC7447 1.0 GHz (G4)
2x DIMM DDR PC2100 max. 8 GB
1x AGP (dziatajacy na szynie PCI-X), 3x PCI,
4x IDE, FDD, USB 1.1, FireWire (IEEE 1394),
IrDa, AC'97
port joysticka PC
1x ethernet 10/100 Mbit, 1x ethernet 1 Gbit
port szeregowy
port réwnolegty
2x gniazdo PS/2

Efika

2005 — 2007

(bPlan/Genesi)

ptyta: nanoATX (153 mm x 118 mm)

procesor: Freescale MPC5200B PowerPC SoC
400MHz (zintegr.)

128 MB DDR RAM (zintegr.)

1x PCI 2.2 + AGP ReiserCard

HDD ATA 2,5¢

uUsB 1.1

AC'97

Ethernet 100/100 Mb

RS232

IrDa

Mac Mini G4

2005.01 — 2005.09

(Apple)

Procesor: PowerPC 7447a G4, 1.25, 1.33,
1.42,15GHz

ROM: 256, 512 lub 1024 MB SDRAM DDR

Grafika: ATl Radeon 9200, 32 lub 64 MB,
4x AGP

Dzwiek: 2 kanaty

HDD 3,5%, DVD Combo

2x USB 2.0, 1 x FireWire

Wireless AirPort 802.11 b/g

Ethernet 10/100 Mb,

modem analogowy 56 kbps

www.apple.com
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Minimig sprzetowy emulator, uwazany tez za klona
w0 Amigi 500
£ S | procesor: uktad FPGA Spartan-3 Xilinx
2 ‘i (emuluje RAM — 2 MB,
L procesor MC68SECO000,
o uktady specjalizowane — Denise,
oL Agnus, Paula, Gary i CIA oraz ukfad
£3 Amber do taczenia z VGA)
2 £ | slot kart pamieci MMC
8 = | 2xPS/2
8 & | 2x Joystick (DB9)
[]
I © | 1xRS232 (DB9)
~ 2
8 =
RS
Sam460 ?
(]
Ke]
]
Q
<
X1000 ? ?
z
o
u
<
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A & SBAMIGA =

CECHY
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V{)IWV
Vi3

- wieloprocesowos¢ (multiprocessing)
- wielozadaniowos$¢ (multitasking) z wywtaszczeniem
- olbrzymia szybkos¢ reakcji (system czasu rzeczywistego — tzw. real-time)
- budowa modutowa - umozliwia prostg i bezproblemowsg instalacje dodatkowych:
- systemoéw plikéw (CDFS, FAT, HFS)
- bibliotek
- lokalizacji systemu i oprogramowania
- powtok graficznych
- datatypéw do obstugi znacznej ilosci formatéw
- uproszczone fatanie funkcji systemowych przez systemy setpatch
- deflcons — dowolnie definiowane indywidualne ikony dla kazdego pliku, a nie tylko po rozszerzeniu pliku
- system datatypes — szybkie rozszerzanie systemu o nowe formaty multimedialne
- dostep do CLI (command line interpreter) opartym na AmigaShell
- dynamicznie tworzone wirtualne pulpity — screen's
- nie sg wymagane rozszerzenia plikdw, pliki sa rozpoznawane na podstawie liczby magicznej
- nazwy plikéw zachowujg zapis mate/duze znaki, nie sa jednak rozrézniane przez system
- opcjonalna pamie¢ wirtualna (od AOS 4.0) ze stronicowaniem pamigci
- podstawowa ochrona pamieci (od AOS 4.0) — brak ochrony pamieci dla uruchomionych proceséw — kernel i programy
dziatajg na wspolnym obszarze, przy czym jedynie obszar zajmowany przez kernel staje sie zabezpieczony przez zapisem

- tadowanie do pamieci tylko wymaganych sterownikéw i bibliotek, przy ich niewykorzystywaniu sg usuwane z pamieci.

ARCHITEKTURA SYSTEMU

AmigaOS jest nowoczesnym systemem operacyjnym stworzonym przez firmy Amiga Inc i Commodore, ktory w roku premiery (1985 r.)
wyprzedzat zastosowanymi rozwigzaniami, nowoczesnoscia, funkcjonalnoscig wszystkie inne znane systemy operacyjne. System
sktada sie z trzech podstawowych elementéw:

- jadra systemu (kernel) o nazwie exec.library — bedacym w dzisiejszym rozumieniu mikrokernelem

- intuition (obecnie zastapiony przez ReAction ) — biblioteki wykonawcze API oraz srodowisko GUI - Workbench

- AmigaDOS - powtoka tekstowa systemu, bazujgca na systemie Tripos firmy MetaComCo.

System od poczatku byt 32-bitowy, napisany zostat dla procesora Motorola 68000. Obstugiwane procesory to: MC68000, MC68010,
MC68020, MC68030, MC68040, MC68060. Systemy w wersjach 3.x obstugujg réwniez procesory PowerPC znane takze jako PPC,
dzieki podsystemom WarpOS albo PowerUP . System pracuje nadal na M68x00, istnieje jednak mozliwo$¢ uruchamiania programéw
napisanych dla PPC. Konstrukcja i oprogramowanie kart procesorowych umozliwia jednoczesng prace obu procesoréw, przy czym
PPC jest wykorzystywany jako koprocesor. W krétkim czasie od pojawienia sie kart z uktadami PPC powstat projekt MorphOS —
majacy nha celu przeniesienie systemu AmigaOS na architekture PPC. Prace programistéw utrudniat brak dokumentacji — kody
zrédlowe systemu 3.0/3.1 staty sie niedostepne krétko po upadku firmy Commodore. Istnieje takze otwarta implementacja systemu

AmigaOS pod nazwg AROS i jest dostepna migedzy innymi na platforme x86 i PowerPC.

Obecne wersje AmigaOS 4.0 i 4.1 zostaly przepisane catkowicie dla procesoréw PowerPC i dziatajg na komputerach AmigaONE ,
microAl , Sam440ep, Pegasos I, wkrétce Sam460 i X1000. Oprogramowanie, ktére zostato napisane dla klasycznych Amig
wyposazonych w procesory serii MC68x moze byé uruchamiane dzieki dwom wbudowanym w system emulatorom: interpretowanemu,
zapewniajacemu wysokg zgodnos¢ z oryginalnymi uktadami sprzetowymi oraz JIT o nazwie Petunia zapewniajgcemu wysoka predkos¢

emulacji.
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System operacyjny Amigi (zwany kiedys omytkowo Workbench ) jest systemem graficznym, ktérego podstawowymi elementami sg
ikony, okna i rozwijane menu. Workbench standardowo uruchamia sie w rozdzielczosci 640x256 w 4 kolorach w systemie PAL (15 kHz,
50 Hz) na kazdej Amidze niezaleznie od wersji systemu. Wszystkie operacje wykonuje sie za pomocg myszy. System ten jest
wielozadaniowy (multitasking), tzn. ze kazda Amiga potrafi wykonywac¢ jednoczesnie kilka programéw otwartych w oddzielnych oknach
lub na oddzielnych ekranach (screen'ach). Wykorzystywanie ekrandw jest charakterystyczne dla systemu Amigi. Aby przelgczy¢ ekran
nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy na gadzet umieszczony na goérnej belce Workbencha po prawej stronie lub nacisngé
kombinacje klawiszy: [Lewa Amiga] + [M]. Mozna powiedzie¢, ze screen jest pewnego rodzaju oknem wypetniajacym catg
powierzchnie monitora. Mechanizm screendw jest bardzo uzyteczny w przypadku korzystania z kilku programéw jednoczesnie, np. na
pierwszym ekranie jest Workbench, na drugim jest uruchomiony program graficzny, na trzecim edytor tekstu, a na czwartym
przegladarka Internetowa. W programie graficznym robimy rysunek, ktéry wykorzystamy na naszej stronie WWW, w edytorze tekstu

piszemy strone WWW, a na przegladarce ogladamy efekty naszej pracy, czyli gotowa strone.

Lewy przycisk myszy stuzy do uruchamiania niemal wszystkich funkcji, prawy przycisk odpowiedzialny jest za obstuge rozwijanego
menu umieszczonego na gornej belce ekranu (np. Workbench'a). W Amidze standardowo uzywa sie myszy dwuprzyciskowych.

Pliki z rozszerzeniem .info zawierajq ikone - na ekranie Workbench'a mozna zobaczy¢ tylko pliki, ktére posiadajg na dysku plik .info,
tzn. jezeli program nazywa sie Calculator i widzimy jego ikone na ekranie, to ta ikona znajduje sie w pliku "Calculator.info ". Pliki, ktére
nie posiadajg ikon sg z poziomu Workbencha niewidoczne. W Workbenchu 2.0 lub nowszym w menu "Window" na gérnej belce ekranu
jest opcja "show/all files" - po jej uaktywnieniu widzimy wszystkie pliki znadujgce sie na dysku. Pomijanie plikéw nieposiadajgcych ikon
pomaga utrzymac¢ porzadek w oknach i utatwia orientacje - wyswietlane sg tylko wazne ikony. Jest kilka rodzajow ikon: tool (plik

wykonywalny), project (dane), drawer (ikona katalogu), disk (ikona dysku), garbage (ikona $mietnika).

Dyskietki, z ktérych startuje komputer, tzw. boot'owalne mozna podzieli¢ na dwa rodzaje: dosowe i niedosowe (NDOS). Na dyskietkach
NDOS nagrane sa starsze gry nie korzystajace z systemu operacyjnego - zawartosci tych dyskietek nie da sie obejrze¢ pod
Workbenchem (nie mozna zobaczy¢ jakie pliki znajdujg sie na dysku, ile miejsca zajmuja i co zawieraja), nie mozna tez przegrac takiej

dyskietki na dysk twardy.

AmigaOsS 1.0

AmigaOs 2.0
AmigaOs 3.0
AmigaOs 3.1

(Amigaos 35| | AROs

AmigaOs 3.9

AmigaOsS 4.0
AmigaOs 4.1

MorphOS 2.4

Rozwdj systemu i stan obecny
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WERSJE SYSTEMOW
AmigaOS 1.0 (Amiga 1000) Aniga Horkbench, Vepsion 1.8, 47528 free wemory
R - w petni konfigurowane okna i ich wyglad,
o . . Y .
% g\lzla sr:eamy wygladu ikon: nieaktywna i ; tlock  Preferences
S = yw . s
E@ £ | - skréty kalwiszowe do typowych dziatan
Szg| Mmsa ..
0 = 5| - wiele screendw dla aplikacji
® -0 . . . .
© ¢ g£| - oparcie AmigaDOS na systemie Tripos
] . .
= g napisanym w jezyku BCPL
&38| - niejednolity wyglad systemu
£ :
< Boxes Lines
AmigaOS 1.1 (Amiga 1000) Workbench pelease 1.1 337352 free newony
H
Extras Workbench
§ Aniga Tutop AnigaBASIC
N2
- o ——
28
i Pictup
2 E Tfiles BasicDenos Trashcan nun: i ﬂ”
| E
S (2 2 Libeary  ObjEdit
= N 2
Screen Terninal
AmigaOsS 1.2 (Amiga 500, Amiga 2000) Llock V2,14
[<]|Herkbenchl &
E- Itilities [mc=m] : Horkbenchl,
o ==
3 5 Sueten [E[CTeck Ve, O
™
%2
£
[e]
e
AmigaOS 1.3 (Amiga 500, Amiga 2000) o) L o tepa V2.2
Tonight welvre gonna party
fike it's nineteen-eighty-five |
e
Exh\f el
g Horkl\lgfchl.S
o i
© o [Eutidities
© ©
38 8B 1623
£ Notepad Hore Clock ClockPtr
8 i c 1@ >
=] aleulator Cnd
Amya ﬁ{ =
IEHPEVIIMD GraphicDunp PrintFiles InstallPrinter
1
Svéten.infu
AmigaOs 2.0 (Amiga 3000) =
Ram Disk =
- w petni 32-bitowy = [ —_— 4-—
- przepisanie AmigaDOS do C i Assemblera
= - ujednolicenie API dla obstugi wygladu
= srodowiska graficznego Workbench — ST
) ; . e
o5 jednolity wyglad widzetéw
28 - wsparcie dla public screen M"
- E - wprowadzenie systemowego Installera
S aplikacji opartego na jezyku Lisp |
) - wprowadzono system class, commodities
- wprowaniedzie systemu pomocy — 2 e = — [
AmigaGuide opartego na hipertekscie el ol M A —I un("w"\”q
- usprawniono obstuge klawiatury i myszy 2= Zeaa| | R P Awral il % u
<\>I%
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AmigaOSs 2.04 (Amiga 600, Amiga 3000)
=
o
=]
ol
22
(S
o
e
AmigaOS 2.1 - wprowadzono locale.library — system

przettumaczono na wiele jezykéw

199x
(Commodore Int.)

AmigaOs 3.0 (Amiga 1200, Amiga 4000)
- wprowadzono system datatypes i
- obstuga nowych wersji Amig z uktadami - Mmm mm
= AGA
= - zwiekszenie stabilnosci i szybkosci dziatania MH
« g - wsparcie dla napedéw CD, urzadzen
23 PCMCIA
o
A=
IS
o
)
AmigaOS 3.1 (Amiga 1200, Amiga 4000)
=
o
< 6
o3k =1
28
IS
o
S
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AmigaOs 3.5

1998.10.18
Haager and Partners

(Amiga 1200, Amiga 3000, Amiga 4000)

- catkowita zmiana Workbench’a — wsparcie
dla wielu koloréw — paleta 4, 8 lub 16-bitowa
oraz monitoréw VGA powyzej 31 kHz

- ikony 2D, 3D, izometryczne, wielokolorowe

- wprowadzono nowe AP| — ClassACT

- wsparcie dla dyskéw twardych powyzej 4
GB, naped6éw CD

- zintegrowany stos TCP/IP

AmigaOs 3.9

2000.12.14
Haager and Partners

(Amiga 1200, Amiga 3000, Amiga 4000)

- wieksze wsparcie dla ClassATC (ReAction)

- wprowadzono AmiDOCK - pasek szybkiego
uruchamiania programéw

- nowe datatypy, system wyboru koloréw —
koto

- kontrona rozmiaréw rozdzielczosci ekranu

AmigaOS 4.0

2004.05.26 — Pre Release

2006.12.24 — Final
(Hyperion Entertainment CVBA)

(Amiga 1200, Amiga 3000, Amiga 4000,
AmigaOne, Micro-Al)

inteligentny system przydzielania pamieci
programom

defragmentacja systemu plikbw w locie
podczas nieaktywnos$ci systemu
wsparcie procedur graficznych Altivec
procesora PowerPC 4

optymalizacja systemu pod procesor PPC
programowa emulacja procesora 68k (bez
JIT)

petna obstuga stosu USB, portow
szeregowych i rownolegtych

petna obstuga kart sieciowych i Internetu
przez pakiet Roadshow

obstuga drukarek i kart dzwigkowych
AmigaDOS zrywa z kompatybilnoscig
BCPL, jest w petni 64-bitowy

AmigaOs 4.1

2008.08.06
(Hyperion Entertainment CVBA)

(AmigaOne, Micro-Al, Sam440ep, Pegasos Il)

- sprzetowy silnik kompozycji obrazu

- akceleracja 3D

- inteligentne stronicowanie pamieci

- wprowadzenie mozliwosci zatozenia partycji
wymiany

- Picture Transfer Protocol (PTP) — wsparcie
dla aparatéw cyfrowych

- wsparcie sterownikéw dla systemu plikéw
JIXFS

- nowe i ulepszone funkcje AmigaDOS (w
petni 64-bitowy, automatyczne kasowanie i
odswiezanie zawartosci aktualnych
zasobow dyskowych)

- dodanie przezroczystosci w tym AmiDock’a

- pelne wsparcie dla podsystemu Warp3D

3 Amiga Workbench 4.1, Gx: 116 344 352, Any: 851599 360 bytes free, Auning programs: 8, Open screens: 1

"o osa 1wl 1867.2MB1 PIG)

0% =05 1

ocumentation

g
E

2

&l

westart

S[514

Archive Bockip Do

YN

s Musc programs ||

'8 Frograms

temet
E "D WoRk 2 full 28858 free 60 P1D)
storage

esaa
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KATALOGI
AOS 3.1 AOS 3.9 AOS 4.0 AOS 4.1 Zawarto $¢
C C C C zawiera komendy i programy systemowe uzywane w oknie konsoli
tekstowej i w skryptach
Classes Classes Classes Classes
/DataTypes
pliki.datatype
/Gadgets
pliki.gadgets
/Images
Devs Devs Devs Devs tu znajduja sie sterowniki urzadzen zaréwno wbudowanych w komputer jak
JAHI i umieszczonych na dodatkowych kartach i przystawkach. Warto pamigta¢
/AudioModes o tym, ze sterowniki do niekt6érych podstawowych urzadzen (np. klawiatura,
/DOSDrivers mysz, zegar systemowy) sg umieszczone w pamieci ROM Amigi
/Keymaps
/Monitors
[Printers
pliki.device
Expansion Expansion
Fonts Fonts Fonts Fonts ten katalog zawiera czcionki bitmapowe, od wersji systemu 2.0 takze
wektorowe
Internet Internet aplikacje do obstugi sieci i Internetu — pakiet Roadshow
Kickstart Kickstart tadowalne moduty Kickstartu
L L L L w tym katalogu znajdujg sig¢ dodatkowe systemy plikéw, oraz tzw. handlery,
czyli sterowniki urzadzen logicznych takich jak konsole, potoki i inne
/CharSets /CharSets | zhajduja sig pliki umozliwiajace systemowi odczytywac znaki zdefiniowane
w innych standardach niz US-ASCII
Libs Libs Libs Libs tu znajdujg sie biblioteki wspotdzielone, odpowiednik windowsowych *.dll
albo linuksowych *.so. W bibliotekach zawiera sie wieksza cze$¢
funkcjonalnosci AmigaOS. Kilkanascie najwazniejszych bibliotek znajduje
sie na state w pamigci ROM
Locale Locale Locale Locale pliki lokalizacyjne systemu i oprogramowania (od wersji AOS 2.1)
/Catalogs
lenglish
/polski
/Countries
pliki.country
/Help
/english
/polski
/anguages
MUI MUI podsystem graficzny wraz ze swoim API
Prefs Prefs Prefs Prefs tu znajdujg sie programy do ustawiania réznych parametréw systemu,
JEnv-Archive odpowiednik windowsowego panelu sterowania (AHI, Control, Font, Input,
Locale, Overscan, Palette, Pointer, Printer, PrinterGfx, PrinterPS,
ScreenMode, Serial, Sound, Time, WBPattern, WBStartup - od AOS4.1);
pamigtana ustawienia systemu (ENVARC)
Rexxc Rexxc programy do obstugi jezyka skryptowego Rexx, od 4.0 przeniesiony do C:
S S S S to katalog na skrypty, przede wszystkim startup-sequence i user-startup. Te
JARexx JARexx dwa skrypty wykonywane sg w czasie startu AmigaOS, uruchamiane sq w
nich wszystkie niezbedne procesy i ustugi. Do pliku user-startup mozna w
razie potrzeby dopisywa¢ wtasne komendy
Storage Storage Storage Storage tu umieszczone sag dodatkowe, w danej chwili niepotrzebne pliki
JAHI systemowe, np. sterowniki do nieuzywanych urzadzen
/AudioModes
/DOSDrivers
/Keymaps
/Monitors
[/Printers
pliki.device
System System System System podstawowe programy systemu (CLI, DiskCopy, Format, shell)
T T dane tymczasowe, z ktérych korzystajg programy i aplikacje
Tools Tools Tools Tools katalog na programy niezbedne do pracy z systemem, np. do formatowania
czy partycjonowania dyskéw, program do instalowania czcionek itp.
Trashcan Trashcan Trashcan Trashcan kosz na $mieci
Utilities Utilities Utilities Utilities drolbne programy uzytkowe, np. kalkulator, zegarek, przegladarka
MultiView
WBStartup WBStartup  WBStartup programy umieszczone wraz z ikonkami w tym katalogu sg automatycznie
uruchamiane przy starcie systemu, odpowiednik Windowsowej grupy
Autostart
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SYS: RAM:
Prefs C Clipboards
(CLIPS:)
Presets S
(REXX:) T
Env-Archi ve (T)
Env
Sys Libs (ENV:)
System Fonts |— Sys
Utilities bullet
Tools _bullet_outline
Devs topaz
(DEVS:)
times
AHI
courier
AudioModes
Classes
DOSDrivers (LIBS:)
DataTypes DataTypes
Monitors Gadgets
— Printers
(PRINTERS:) Images
— KeyMaps Locale .
(KEYMAPS:) (LOCALE:)
i — Help
E
Xpansion (HELP)
WBStartup Catalogs
Storage Languages
DOSDrivers Countries
DataTypes
Monitors
Printers
KeyMaps
Trashcan
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URZADZENIA WEJSCIA/WYJSCIA

AmigaDOS posiada wlasny system nazewnictwa urzgdzen we/wy. Urzadzenia logiczne I/O sa to urzadzenia, ktore istniejg w systemie i
do ktérych w kazdej chwili mozemy sie odwota¢ wysylajac do nich dane lub dane z nich odebra¢. Niekoniecznie sg to urzadzenia
fizycznie dostepne czy widziane. Niektorym z nich mozemy nada¢ wiasne nazwy. Istnieje pewna grupa urzadzen logicznych z gory
przypisanych do systemu, ktérych nazw ani oznaczen nie mozna zmieni¢. Mozna takze tworzy¢ wtasne urzadzenia logiczne. Kazde
urzadzenie logiczne jest wywolywane przez handler, ktory jest plikiem znajdujacym sie w katalogu L: (najczesciej) lub w ROM-ie.
Korzystajg z niego réwniez wszystkie amigowskie programy.

CON:

DFx:

DHXx:

RAM:

RAD:

SYS:
CDO:
CCo:
PCx:

SER:
PAR:

PRT:
NIL:
PIPE:

QUEUE:
M

Konsola — jest urzadzeniem domysinym. Wszystkie dane i komunikaty wysytane sg na ekran za posrednictwem okienka
CLI/Shell

Naped dyskietek elastycznych, gdzie x = 0,1,2,3 oznacza kolejne zamontowane stacje dyskéw. Stacja DFO: jest napedem
montowanym wewnetrz Amigi. Kolejna DF1: jest podtgczona do ztacza z tylu komputera. Do niej za$ nastepna, tzn. jedna do
drugiej (stacje sa przelotowe).

Naped staty, gdzie x to liczba naturalna. Pierwszy dysk twardy ma oznaczenie DHQ jest na nim zapisany m.in system
operacyjny. Jest to nazwa zwyczajowa niekoniecznie stosowana.

Emulowany w pamieci Ram-Dysk, czyli "dysk w pamieci komputera". Mozliwy jest w nim odczyt/zapis/usuniecie plikow i
katalogéw oraz uruchamianie programow. Jego zawarto$¢ jednak jest tracona po resecie. Rozmiar Ram Dysku jest zawsze
réwny znajdujacym sie w nim danych i ograniczony z gory iloscig wolnej pamieci RAM. Jest zaktadany automatycznie przy
starcie systemu.

Nieresetowalny Ram-Dysk. Ma stalg pojemnos¢, a zawartos¢ nie jest kasowana po resecie komputera. Ginie dopiero po
zaniku zasilania lub usunieciu go komendg "RemRAD Nie jest zaktadany przez system. Montowany jest recznie komendg
"Mount RAD :". Po jego zatozeniu ilo$¢ pamigci RAM jest pomniejszona o jego rozmiary.

Dysk, z ktérego zostat zatadowany system operacyjny.

Naped CD-ROM.

Wykorzystywane do obstugi kart PCMCIA.

Umozliwia obstuge pecetowych dyskietek 720 KB w amigowej stacji poprzez program CrossDos , x = 0,1,2,3 odnosi sie do
kolejnych stacji w Amidze.

Komunikacja z portem szeregowym, a $cislej z urzadzeniem podtgczonym do tego portu przez "serial.device"..

Umozliwia komunikacje z portem réwnoleglym. Najczesciej odnosi sie do drukarki przez "parralel.device" z pominieciem
zmian generownych przez sterownik drukarki.

Wysytanie danych na drukarke. Odnosi sie do drukarki przez "printer.device", do ktérego uprzednio odwotuje sie sterownik
drukarki zmieniajac odpowiednio dane.

Urzadzenie to petni role $mietnika. Wszystkie wysytane do niego dane sg tracone. Zastosowanie tego urzadzenia polega na
przekierowaniu do niego komunikatow, ktére generujg pewne komendy, a nie chcemy ich (komunikatéw) czytaé.

Kontroluje wyjscie/wejscie zapewniajac komunikacje miedzy programami. To co pierwsze trafia do PIPE: , jako pierwsze z
niego wychodzi (analogia do stosu — stock ).

Urzadzenie ustawiajgce "w kolejce" dane oczekujace na wyjscie z komputera.

Aktywne okno.

Aby skierowa¢ dziatanie jakiejs komendy do konkretnego urzgdzenia piszemy na koncu wiersza ">urz adzenie " (np. ">NIL: "). Na
przyktad uzycie komendy "Echo" wyswietlajgcej podany w parametrze tekst miedzy znakami cudzystowiu moze wygladac tak:

Echo "To jest Tekst" >CON: Wyswietli ten tekst w okienku CLI/Shell . Mozemy réwniez wpisac:
Echo "To jest Tekst" Efekt bedzie ten sam. Tekst zostanie skierowany na ekran, poniewaz konsola jest urzadzeniem

domyslnym. Natomiast wpisanie:

Echo "To jest Tekst" >NIL: Nie wyswietli zadnego tekstu, gdyz zostat on skierowany do $mietnika. Mozemy rowniez

wysyta¢ dane przez porty lub na drukarke:

Echo "To jest Tekst" >SER:
Echo "To jest Tekst" >PAR:
Echo "To jest Tekst" >PRT:

OBSLUGIWANE SYSTEMY PLIKOW NATYWNE ATRYBUTY PLIKOW
Natywne: -
N OFS — Old File System atrybut (flaga) Znaczenie
- FFS — Fast File System d deletable / kasowalny
- FFS2 — Fast File System 2 (od AOS 4.0)
) SFS — Smart File System e executable / wykonywalny
- PFS — Professional File System w writable / zapisywalny
- JIXFS
r readable / odczytywalny

archive / do uzytku programéw archiwizujgcych

CrossDOS (FAT12, FAT16, FAT32)
CDFS (ISO 9660 + RockRidge + Joliet,
UDF, CDDA, CDXA VideoCD,
Multisession)

HFS, HFS+

pure / rezydentny (uruchamialny wiele razy z pamieci)

script / skrypt AmigaDOS

o] w| T o]

hidden / ukryty (ta flaga nie dziata !!!)
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MAPA PAMI ECI KOMPUTER AMIGA

000000
256K bajtéw chip RAM

O3FFFF
040000
256K bajtéw chip RAM (karta rozszerzen Amiga 1000)

O7FFFF
080000
512K bajtéw rozszerzonego chip RAM (do 1 MB)

OFFFFF
100000
1024K bajtéw rozszerzonego chip RAM (do 2 MB) (wszystkie modele z chipsetami ECS lub AGA)

1FFFFF
200000
Pierwsze 8 MB przestrzeni autokonfiguracji (Fast RAM)

9FFFFF
A00000
Zarezerwowana

BEFFFF
BFDO000
8520-B (dostep jedynie na adresy even-byte)

BFDF00
BFEOO1
8520-A (dostep jedynie na adresy odd-byte)

BFEFO1
C00000
Wewnetrzne karty rozszerzen (pseudo-fast, Slow RAM w Amiga 500)

D7FFFF
D80000
Zarezerwowana

DBFFFF
DC0000
Zegar czasu rzeczywistego

DCFFFF
DDO0000
Zarezerwowana

DFEFFF
DFF000
Rejestry innych chipsetéw

DFFFFF
EO00000
Zarezerwowana

E7FFFF
E80000
Przestrzen autokonfiguracji. Tutaj pojawia sie Blat, a system przenosi go do ostatecznego adresu

E8FFFF
E90000
Druga przestrzen autokonfiguracji (uzywane 64K w urzadzeniach wejscia/wyjscia)

EFFFFF
FO0000
256K System ROM (Kickstart 2.0)

FBFFFF
FCO0000
256K System ROM

FFFFFF
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SKROTY KLAWISZOWE
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Menu Workbench:

R.Amiga +B Przetacznik oknol/tto Blatu Workbench’a (Backdrop WB)
R.Amiga +E Wywotanie CLI

R.Amiga +Q Wyjscie z Workbench’a do AmigaDOS

R.Amiga +? Help

Menu Window:

R.Amiga + N Nowy katalog (drawer, szuflada)

R.Amiga + K Zamkniecie aktywnego okna

R.Amiga + A Zaznaczenie szystkiego

R.Amiga +. Wyréwnanie wszystkiego w bierzacym oknie (katalogu)
Menu Icons:

R.Amiga + O Otwarcie zaznaczonego obiektu, ikony - open
R.Amiga + C Kopiowanie zaznaczonego obiektu - copy
R.Amiga +R Zmiana nazwy obiektu - rename

R.Amiga + | Informacje o obiekcie

R.Amiga + S Utrwalenie pozycji - snapshot

R.Amiga +U Odbezpieczenie pozycji ikon - unsnapshot
R.Amiga +L Wrzu¢ na Blat — Leave Out

R.Amiga +P Cofnij ostatnig czynnos¢ — Put Away

Inne:

CTRL + Amiga + Amiga Twardy reset

L.P.M + P.P.M przy uruchamianiu Wejscie do Boot Menu Amigi

Amiga z kartg turbo Blizzard:

ESC przy uruchamianiu Wejscie do Boot Menu karty Blizzard PPC
2 przy uruchamianiu Deaktywacja karty Blizzard (Amiga jej nie wykryje)
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Amiga OS 4.0:

L.Amiga + strzatki Num

Shift + gadzet zmiany rozmiaru
R.Amiga + gadzet zamykania
Ctrl + Alt

Alt + klik na dowolne okienko
Shift (przytrzymanie)

Shift (przytrzymanie)

Ctrl + Amiga

Ctrl + Alt
R.Alt
Help (Scroll Lock to help w PC)

Ctrl (przytrzymanie po resecie z klaw.)

Ctrl + Alt + Alt

Ctrl + At + M

L.Amiga + A

lub przytrzymanie Shift lub S.P.M

AmigaShell AOS 4.0 (bez KingCON):

Shift + Ctrl + klawisz kursora

Shift + klawisz kursora

Ruch kursorem po ekranie, ktérego obszar jest wiekszy od aktualnie uzywanej rozdzielczosci
Maksymalizacja okna

Zamkniecie wszystkich okien Workbench'a

Skalowanie okna, tapiac za dowolng krawedz ramki

Sprowadzenie okna do ikony (nalezy zainstalowa¢ commodity AmiSnap z OS4Depot)
Utatwia zaznaczaé/odznacza¢ opcje, gdy uzywamy blokujacego sie gérnego menu

Pozwala wysuwac¢ okna poza ekran (jesli wysuwanie ich jest domysinie wytaczone)
Mozliwos¢ przesuwania okna, tapigc go w dowolnym miejscu (przydatne np. wtedy, gdy okno
nie ma belki do przesuwania)

Skalowanie okna, tapigc za dowolng krawedz ramki

Wytaczenie przesuwania/skalowania okienka z zawartosciag

Przytrzymanie po resecie z klawiatury to wejscie do Early Startup Menu (mozna tam oczywiscie
wejs¢ takze starym sposobem - przytrzymujac dwa klawisze myszki)

Start bez sekwencji startowe;j

Twardy reset (m.in. wyrzucenie Kickstartu z pamieci)

USB Massstorage GUI (pozwala m.in. na sformatowanie nosnika pod wybranym filesystemem)

Zamiana sposobu przesuwania ekranu zdefiniowanego przez uzytkownika:
normalny / alternatywny

Koniec/poczatek kolumny

Poczatek nastepnego/poprzedniego stowa w wierszu

Systemowy NotePad AOS 4.0 (po wytaczeniu klawiatury numerycznej):

Insert
Home

End
PageUP
PageDown

Ttryb wstawiania i zastepowania
Pierwsza kolumna

Ostatnia kolumna

Pierwszy wiersz

Ostatni wiersz

Objasnienia:

L.P.M. Lewy przycisk myszy
S.P.M. Srodkowy przycisk myszy
P.P.M. Prawy przycisk myszy

R. Prawa/Prawy

L. Lewa/Lewy

UWAGA!!! uzywajac klawiatury komputera PC przyjmujemy, ze klawisze prawa i lewa ,Amiga “ = ,Windows *“
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AMIGA OS CLASSIC
»AmigaOS 85 = Windows 95

5 Copyright @1987 Connodore-Aniga, Inc.
[lfveds AIY pights vpesenved,

Release 1.3
P——ri— , A300/A2000 Workbench disk. Release 1.3.3 Version 34.34
Prefenences [T
Thursday 86-May-18 21:52:21
3 [CLT 2]

——
S, SEAS
—_—

", I
Pointer Printer Serial

Anigashell
1,8¥5:} info df@:

Mounted disks:

nit §ize  lUsed  Free Full Erps  Status  Hawe
DFB: [T -1 14

1,8¥8:)

44 99 B Read/Write Kickwork

MUI 2.3 zainstalowane w AOS 3.1

Zawartosc¢ Preferencji w AOS 3.1

FileMaster 3.1 Beta 9 *028 Registered to Everyone

eister

o]

Screen title har

H

F AR

<}
)
[
I
[
|
[
u
=]
!

GUI Preferences w AOS 3.1 Panelowy menadzer plikéw
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AMIGA OS 4.0/4.1

»,AmigaOS 4.0 - maly krok w dziejach komputerow Jkvigkok dla dytkownikéw Amigi"

W nowych Amigach ROM komputera zawiera oprogramowanie
OpenFirmware zwany UBoot. Jego zadaniem jest inicjalizacja
sprzetu i rozpoczecie procesu uruchamiania systemu - AmigaOS
lub Linuksa. UBoot nie zawiera wszystkich komponentow
kickstartu (ExecSG, FFS2) lecz przechowywane sg na dysku
twardym. Komponenty te muszg by¢ umieszczone w katalogu
SYS:Kickstart. Zostang zatadowane do pamieci i stamtad
zostang uruchomione. Pozostata czes$¢ systemu zostanie
zaladowana przez standardowg sekwencje Startup-Sequence.
Proces uruchomienia nowej Amigi przebiega tak:

- UBoot sprawdza naped, z ktérego ma by¢ uruchomiony
system (CDROM, twardy dysk...)

- odszukuje na nim SLB (Second Level Booter )
zainstalowany na RDB dysku podczas instalacji AmigaOS
4.0/4.1

- SLB sprawdza wszystkie partycje dysku, ktére zostaty
oznaczone jako "bootowalne " i wybiera te, ktéra posiada
najwyzszy priorytet

- w przypadku AmigaOS, SLB odszukuje plik tekstowy
SYS:Kickstart/Kicklayout  zawierajacy rézne konfiguracje
modutéw Kickstartu :

- SLB zgodnie z wpisami danej konfiguracji Kicklayout taduje moduly Kickstartu, ktére znajdujg sie w SYS chkstart

- nastepnie wszystkie moduly zostajg uruchomione i rozpoczyna sie bootowanie systemu z sekwenc;ji startowej (w tym przypadku
kontrole przejmuje dos.library

- zostajg wykonane skrypty Shell-startup , Startup-Sequence i User-startup

W nowym AmigaOS obowigzuje zestaw znakéw 1ISO-8859-2, stare katalogi lokalizacyjne w AmigaPL nie stanowig jednak problemu - w
sposéb niezauwazalny dla nas, "w locie" system konwertuje te pliki do nowego standardu. Jedyny problem moze stanowi¢
dokumentacja, ktéra pozostaje nadal w AmigaPL . Komendg CharsetConvert mozna skonwertowa¢ tekst z AmigaPL do I1SO.

c T _| MagicUserinterface 3.9
I O preferencie - GUI EIFE Qe Copyright (c) 1992-2009 Stefan Stuntz. et al
Podsystem — Kolory & System <<= Aqu_“aOde :thgérngn:»
- <<< compiled wi >
olory 1] | wWybor koloréw jasnychjciemnych krawedzi: (B ltomatyezny. = ekran : :
Ramiki = okna <<< Amiga0S4 version done by 0S4 MUl team >>>
Gadzety Pisaki interfejsu uzytkownika it
Menu = (251 (Grupy)
Style Elgal iz (Prayciski]
opcje [[Clgackground  Obszaytla
Efekty W Text Tekst na tle I (Gad. przew.)
Kontrola I~ shine Globalne jasne krawedzie _ i (uisty) Zainstalowany system MUI nie jest zarejestrowany,
B shadow Globalne ciemne krawedzie (Gad. tekst) wigkszos¢ jego ustawief jest niedostgpna

B Highlight Text Wazny tekst :
™ Foreground Tho niewybranych gadzatow Srberl
mFill Obszary pokolorowane EE| (Gauges)
B Fill Text Tekst na obszarach pokolorowanych

Menu "Ustawienia / Tryb testowania" pozwala
tymezasowo uaktywnic wszystkie opcje
Jesli korzystasz.z MUl wesprzy] ides oprogramowania

2% (Menus) u shareware | zarejestruj lub zaktualizu] swoj
_ el Famdmstynych e e e S e, o e e
T o Kevtoard R s bl M ool VoSt
e | | e e RS dustgprych ape) s
Ea G (D Help L
Rl 121
Poziom kontrastu jasnychjciemnych krawedzi Krzywa gramentu jasnychiciemnych krawedz\ v
o i : = : + {1 2s5|  Jasne:} L \H 4 ‘ 127 D Preview-2 | | Preview-1
5| Ciemne:} = = : { 80 Ciemne:} L {1} L { 127 ==
Fooe | o o] | |2z | [ o | | resty | | poniechai |
a4
Preferencje GUI ReAction w AOS 4.1 Preferencje w MUI 3.9 w ACS 4.1
E 3 © ® & @
Presets Amigalnput ASL Compatibility Deficons: Dos
i " o &=
o] e e ®
Font. Input internet Locale Notifications Palette
= / #%::‘.:%“ f— n P
© e @ @ @ '€
Picasso96Mode Pointer PopupMenu Printer PrinterPs PrinterGfx ScreenBlanker
= -~
il B
R w0 ©
ScreenMode Screens Serial Sound Time. Timezone URL
n ™ fery
€ ‘e ‘e
uss WBPattern WBStartup Waorkbench

Zawartosc katalogu Prefs: w AOS 4.1 UBoot komputera AmigaOne
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MORPH OS

2002 grudnia MorphOS 1.0
2003 sierpien 08 MorphOS 1.4
2004 marzec 06 MorphOS 1.4.2
2005 marzec 28 MorphOS 1.4.4
2005 kwietnia 30 MorphOS 1.4.5
2005 sierpnia 24 MorphOS 1.4.5 Classic
2008 czerwca 30 MorphOS 2.0
2008 wrzesnia 06 MorphOS 2.1
2008 grudnia 20 MorphOS 2.2
2009 sierpnia 06 MorphOS 2.3
2009 pazdziernik 12 MorphOS 2.4

System operacyjny tworzony przez Genesi od 1999 r. do
2003 roku jako nastepca Amiga OS (systemu
operacyjnego dla komputeréw Amiga). Nastepnie po
porzucenu przejety przez grupe MOS Team i rozwijany
do chwili obecnej. Pracuje na maszynach: Pegasos 1,
Pegasos 2, Amiga 4000, Amiga 3000, Amiga 1200

z procesorem PowerPC, Efika i Apple MacMini G4.

234554 (5]

Cechy systemu:

mikrokernel Quark

skalowalny

wielozadaniowy z wywtaszczeniem (pre-emptive multitasking)

lekki, elastyczny, modularny

w petni zorientowany obiektowo

duza wydajnosc¢ i szybkos¢ dziatania

mate zuzycie pamieci

prostota i tatwo$¢ uzytkowania

kolorowy i efektowny interfejs uzytkownika

edytowalne panele ikon (odpowiednik AmigaDock)

rozbudowane hotkeys — sktoty klawiszowe

petna obstuga datatypes z mozliwoscig rozbudowy o dodatkowe klasy

wbudowany Reggae zorientowany na multimedia z mozliwoscig rozbudowy o dodatkowe klasy
kompatybilny na poziomie api z AmigaOS 3.1

mozliwo$¢ uruchamiania oprogramowania z MC68k przez dwa emulatory: emulator Trance z JIT (Just In Time Compiler —
dynamiczng rekompilacjg kodu) oraz wkompilowany w jadro systemu (pod warunkiem, ze nie odwotujg sie do uktadow
specjalizowanych klasycznych Amig)

emulacja podsystemu WarpOS (WOS) i PowerUP (PUP)

obstuga wszystkich amigowych filesystemow

obstuga filesystemow obcych: FAT, NTFS, EXT2, EXT3, CDFS, HFS+ (do odczytu)

api systemu oparte na MUl (Magic User Interface)

graficzny interfejs uzytkownika petni srodowisko Ambient , w peti konfigurowalne przez uzytkownika
petna akceleracja 3D - Rave3D, TinyGL — OpenGL, Warp3D

petne wsparcie dla stosu protokotéw TCP/IP przez pakiet Netstack

petna obstuga stosu USB 2.0 przez pakiet Poseidon

brak deficons

brak wsparcia dla dyskietek

[Eeer] ot
— j Utility librares
Application Graphical
Obiject

Specification
Host <::| File Formats
]
[

D

Platform level Kernel level Support level Warstwy systemu MOI’phOS (MOS)
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[v] ¥ EEE)
Interfejs uzytkownika | A Ustawienia
A< B D o
3 =) % Ekran
Screens Sound Blanker Font IControl BootPic il
- siet LA crupy
@ Prayeiski
il = o) [ Tekst
=7 5 8 /:\ '_.f‘ eks
LE e T TE o
== Menu
Network OpenURL  Users Hosts % ey
- System =
\2) Pamoc
i s
° : % @ ) Klawiatura
- g
- —
Mount SFS Time Log Debug Locale
Urzadzenia
- \
K "'-—_‘i Q~ p— ‘ . A ! Wigce] [
il = N T e
Keyboard Audio Printer Mouse Serial  Monitors
2l
[ J21>) | Zapisz

(B3

I Informacie

Hlsyaiie Wi s 4imaliniis
15 20 Bl Sl
Gl st (il Wieacel, Jiseel Pisaess)

L
_J

il Azl Fisacas

MUI jest rozpowszechniane za darme od 2006 roku,
ograniczenia wersji shareware zostaly usuniete,
Drigkujemy za wsparcie w przeszlosci.

Rozwaz wsparcie finansows projektu
jesli cheesz, by byt dalej rozwijany i-)

Znaleziono niepotrzebne pliki.

Mozna je bezpiecznie skasowac.
* System: Classes/MUL/ Textinput.mep
* System: Classes/MUI/Textinput.mec

| Uzy] | | Testuj

Build: PPC, MorphOS
Version: 20,6848
Date: 15.12.08

| Donacje J

Skasuj
| zplikew |

| Poniechaj | o4
¥

Ustawienia systemu przy pomocy Preferencji

Fragment struktury katalogéw systemowych:

c

CLASSES
/MUI

LIBS

MOSSYS
IC
/LIBS
/S

S

Wprowadzenie dodatkowego katalogu MOSSYS zapewnia bezpieczenstwo systemu oraz konflikotom. Uzytkownik ma mozliwosé

komendy i polecenia DOS uzytkownika

dodatkowe klasy MUI uzytkownika
biblioteki uzytkownika

Ustawienia MUI

elementy natywne systemu; niezaleca sie jakichkolwiek modyfikacji

komendy i polecenia DOS systemu
biblioteki systemu

skrypty systemu

skrypty uzytkownika

umieszczania swoich plikéw w gtéwnym katalogu, natomiast system kiedy odwotuje sie do okreslonego elementu najpierw przeszukuje
katalogi uzytkownika a nastepnie systemowe. Dzieki temu w przypadku obecnosci jakiego$ pliku jednoczesnie w np. LIBS: i

MOSSYS/ LI BS: wczytany zostanie on z tej pierwszej lokacji i nie bedzie mowy o zadnych konfliktach. Uzytkownik za$ eksperymentujac

z plikami systemu nie musi ingerowa¢ w zawartosé zywotnych dla MorphOS-a katalogow.
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AROS Research Operating System

i OO

icaros desktop  war—e—_~

Poczatek projektu datuje sie na rok 1995. Poczatkowo zmierzat do uzyskania kompatybilno $ci z AmigaOS 3.1. Z czasem w wielu
dziedzinach przewyzszyt oryginat. Poczatkowo rozszerzenie nazwy brzmiato "Amiga Research Operating System " jednak ze wzgledu
na zastrzezenie prawne nazwy Amiga w 2007 roku zmieniono je na obecne AROS.

Dzieki ,bounties" powstat m.in. stos TCP/IP (ktéry nastepnie portowano w ramach analogicznego "bounty" do systemu MorphOS), stos
USB, system plikéw SFS, natywny port GCC, sterowniki kart graficznych nVidia i ATI, przegladarka internetowa czy wersja systemu dla
architektury 64-bitowych procesoréw x86.

Z powodu duzych brakéw w oprogramowaniu jednym z priorytetéw jest uzyskanie zgodnosci z procesorem Motorola MC68000 . W
chwili obecnej zgodnos$¢ ta uzyskuje sie przy pomocy emulatora UAE. Technologia AmiBridge umozliwia uruchamianie programéw
napisanych dla komputera Amiga w postaci oddzielnych instancji UAE bezposrednio z ich ikon. Podczas uruchamiania programu
tadowane sg jedynie niezbedne pliki systemowe i sam program, nie jest uruchamiany Workbench. Uzytkownik wskazuje program, kt6ry
chce uruchomi¢ z poziomu AROS-a, a AmiBridge tworzy wszystkie potrzebne pliki i ikone programu. Wymagane sa pliki systemowe
AmigaOs 68k i oryginalny ROM — kickstart Amigi w postaci pliku.

Cechy systemu: s i s o

- og6lnodostepny (otwarty kod zrodtowy)

- przenosny

- wielozadaniowy z wywlaszczeniem :

- obs}ugg jQz_yka Rexx _ ) 2L

- dynamicznie rozszerzajacy sie RAM dysk , ktory | T s
dopasowuje swojg wielkos¢ do zawartosci — do niego sg A 'v P
tadowane pliki konfiguracyjne oraz moga tu by¢ kopiowane
inne pliki >

- technologia deficons (*.icons ) znana z AmigaOS ‘ @

obstuga TCP/IP, USB, SFS, GCC, drukarek

e )

- dostepny na platformy x86, PPC =
- rozwoj zawdziecza tzw ,bounties “ — zbiérkom pieniedzy na @ '@%@ &3 @ @ @

okreslony projekt
ZUNE - api do budowy graficznego interfejsu uzytkownika

&!@Q%@g

programéw (zamiennik Intuition czy MUI) i
- Wonderer — graficzne srodowisko GUI wzorowane na 5’5’
Workbench‘u = m
Dystrybucie:
VMWaros preinstalowane $rodowisko dla
VMware
Icaros Desktop w wersji LiveDVD z opcjg instalacji ha dysku
Icaros Desktop preinstalowane srodowisko dla Vmware oraz VirtualBox
WInAROS preinstalowany $rodowisko dla QEMU
ArosMAX nierozwijana dystrybucja przeznaczona do instalacji w architekturze x86
Typy ikon:
narz edzie program wykonywalny
projekt plik danych wykonywalnego programu. Program, ktérym stworzono plik danych jest okreslony w pliku

jego ikony. Kliknigcie na ikonie typu projekt powoduje uruchomienie przypisanego programu i
zatadowanie pliku danych.

katalog
nap ed fizyczny dysk lub RAM dysk
Struktura katalogéw systemowych:
C komendy i polecenia DOS shella
Classes katalog powigzany z urzgdzeniem logicznym LIBS:, datatypy i rozszerzenia interfejsu uzytkownika
Devs sterowniki
Fonts czcionki
Libs biblioteki
Locale tlumaczenia systemu i programoéw
Prefs programy zarzadzajgce ustawieniami systemu oraz srodowisko AROS
S skrypty
System proste programy systemowe
Tools proste narzedzia systemowe
Utilities proste programy uzytkowe
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KOMENDY POWLOKI CLI/SHELL

UWAGA: system AmigaOS, pomimo, ze zapamietuje du ze/mate znaki nierozr6 znia ich !!! St ad polecenia Format , FORMAT
format to sq te same polecenia dla AmigaDOS.

Format wydawanych komend

W AmigaDOS wiekszo$¢ polecen do dziatania wymaga podania stosownych argumentéw. Dlatego w wiekszosci przypadkéw uzycie
samego rozkazu prowadzi do wyswietlenia komunikatu o btedzie. Aby dowiedzie¢ sie czego wymaga kazda komenda nalezy wpisa¢ po
niej znak zapytania, np:

Copy ?
Format ?
Assign ?

W wyniku czego wyswietli ona swojg sktadnie czyli spis mozliwych argumentéw. Dla polecenia Format moze to wygladac¢ tak:

Format ?
DEVICE=DRIVE/K/A, NAME/K/A, OFS/S, FFS/S, INTL=INTE RNATIONAL/S, NOINTL=NOINTERNATIONAL/S,
DIRCACHE/S, NODIRCACHE/S, NOICONS/S, QUICK/S:

Zakonczony jest on znakiem dwukropku umozliwiajac wpisanie teraz tych argumentéw. Jezeli nacisniemy klawisz [ENTER] nie podajac
nic, komenda zakonczy dziatanie z btedem. W tym przypadku wyswietli komunikat "Requires argument missing " - czyli brak
wymaganych argumentéw. Jest to rbwnoznaczne z wpisaniem samej komendy.

W argumentach po znaku / (slash ) znajdujg sie jednoliterowe oznaczenia, ktore informujg jakiego typu ma by¢ podawany argument:

/A argument musi zosta¢ podany

IF argument musi zosta¢ podany jako ostatni

/K argument jest stowem kluczowym podawynym wraz z parametrem
M argument moze zosta¢ powt6rzony wiele razy

/N argument musi by¢ liczbg

IS opcja lub przetacznik

DEVICE=DRIVE/K/A, NAME/K/A

Argumenty te sg stowami kluczowymi (w tym przypadku DEVICE lub DRIVE oraz NAMI z parametrami (/K) i muszg zosta¢ podane
(/A). Pozostate argumenty to opcje (/S ) modyfikujace dziatanie rozkazu, ktére moga ale nie musza by¢ podane. Argumenty podajemy
rozdzielajac je pojedynczym odstepem (klawisz [SPACEBARY]). Koncowe wywotanie naszego polecenia Format moze wiec wygladac
tak:

Format DRIVE DFO: NAME Dane

lub tak:
Format DEVICE DF1: NAME "Dysk na dane" FFS NOICONS QUIET
Parametrem stowa kluczowego DRIVE (lub DEVICE) jest w naszym przyktadzie stowo DFO: (DF1:) - czyli symbol stacji dyskow. Zas

dla NAMEetykieta Dane (lub "Dysk na dane ") - czyli nazwa dla formatowanej dyskietki.
W drugim przyktadzie witgczylismy opcje FFS (Fast File System) - czyli dyskietka zostanie sformatowana w nowszym systemie plikow
FFS (880 KB pojemnosci). Domysinie jest OFS dlatego jej nie podatem (parz pierwszy przyktad).

Wzorzec
Kazda komenda AmigaDOS posiada okreslong sktadnie parametréw jakie mozemy lub musimy podaé, aby komenda zadziatata.
copy ?
FROM/M,TO/A,ALL/S,QUIET/S,BUF=BUFFER/K/N,CLONE/S,DA  TES/S,NOPRO/S,COM/S,NOREQ/S
Ten ciag instruuje nas jakie parametry przyjmuje komenda i w jakiej formie nalezy je podawa¢ (oczywiscie kazda komenda ma inng

sktadnie parametréw). Za kazdym parametrem (lub nazwa parametru) znajduje sie poprzedzony znakiem "/ " jego rodzaj. Rozr6zniamy
nastepujace rodzaje parametrow:

1A jest niezbedny do dziatania komendy i musi zosta¢ podany

IF oznacza, ze ten parametr zawsze musi by¢ podany jako ostatni

/K musi by¢ dodatkowo okreslony stowem kluczowym (tekstem)

™M moze przyjmowac wiecej niz jeden element (zazwyczaj kilka nazw plikow)

IN musi by¢ dodatkowo okreslony wartoscig numeryczng (liczba)

/S parametr jest przetagcznikiem (switchem lub dyrektywa). Aby parametr zadziatat musi by¢ podana jego nazwa

Rodzaje parametrow moga byc¢ taczone, np. /A/IN  bedzie oznaczac, ze parametr jest niezbedny do dziatania i musi zosta¢ podany
oraz, ze nalezy go okresli¢ wartoscig numeryczna.
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JOKERY (GLOB, GLOBBING, SYMBOLE WIELOZNACZNE)

Jokery mozna inaczej okresli¢ mianem zamiennikdw. Wystepuja nie tylko w AmigaDOS, lecz w kazdym systemie. W wiekszosci
przypadkéw sa podobne, cho¢ zdarzajg sie unikalne jokery w réznych systemach. Zadaniem jokeréw jest zastapienie znaku, ciggéw
znakow, czy tez w oknach wyboru plikéw wybér nazw z danym wzorcem. Wystepujace w AmigaDOS jokery:

? (znak pytajnika)

#? (hash i pytajnik)

~ (znak tyldy)

%(znak procenta)

| (znak separaciji)

[1 (nawiasy kwadratowe)

zastepuje jeden znak we wzorcu, np. copy krz?k.txt TO RAM: spowoduje przekopiowanie plikéw o
podanym wzorcu, ktére na czwartym miejscu majg dowolna litere alfabetu (krzyk, krzak, krzek, krzck itd.).
Znak ? moze wystepowac kilka razy we wzorcu.

oznacza dowolne znaki. Jezeli zastosujemy w kombinacji copy k#?.txt TO RAM: woéwczas nastapi
przekopiowanie wszystkich plikoéw z roszerzeniem .txt rozpoczynajacych sie na litere k. Jezeli zastgpimy
rozszerzenie jokerem #? lub calkowicie je pominiemy, nastgpi przekopiowanie wszystkich plikéw
rozpoczynajacych sie literg k z dowolnym rozszerzeniem. Mozna réwniez stosowaé¢ zapis w hawiasie
(#7?).

wykorzystywany do negacji, czyli zrobienia czego$ przeciwnego niz podano we wzorcu, np. copy
~(k#?).#? TO RAM: spowoduje przekopiowanie wszystkich plikow za wyjatkiem tych, zaczynajacych sie
literg k.

znak "pusty".

mozna go sobie ttumaczy¢ jako "lub". Pozwala wstawi¢ wiecej niz jeden warunek wzorca. Przydatne w
oknach wyboru plikéw, gdy na przyktad chcemy, aby program ograniczyt sie tylko do plikéw majacych w
rozszerzeniu pliki graficzne, np. (#?.gif|#?.jpg|#?.png) ,

mozna powiedzie¢, ze petnig funkcje narzedzia automatyzacji. W nawiasach podawane sg zawsze trzy
dowolne znaki [123] lub dwa rozdzielone mysinikiem [1-8]. W pierwszym przypadku wzorzec obejmuje
pliki, ktére posiadajg jednoznakowa nazwe (1, 2 lub 3; nie znajdzie 12, 13, 23 itd.). W drugim przypadku
wzorzec obejmuje pliki o jednoznakowej nazwie z przedziatu od 1 do 8. Jezeli podamy np. copy
(frame[134]).jpg TO RAM: polecenie przekopiuje pliki framel.jpg, frame3.jpg i frame4.jpg.

Praca z konsol 3 SHELL

Okno Shell jest urzadzeniem, w ktérym nastepuje komunikacja uzytkownika z systemem AmigaDOS. Po otwarciu tego okna zostaje w
pamigci utworzony bufor o wielkosci 20 kB, w ktérym przechowywane sg uzyte przez uzytkownika polecenia. Aby powtorzy¢ uzytg
wczesniej komende, wystarczy nacisna¢ klawisz kursora "w gore".

Parametry, z jakimi otwiera sig¢ okno Shell moga by¢ zmienione w oknie Tool opcji Information z rozwijanego menu Workbencha:

WINDOW=CON:x/y/wys/szer/tytut/ OPCJIE

CON:
X

y
wys
szer
tytut

OPCJE
AUTO

CLOSE
BACKDROP
NOBORDER
NODRAG
NOSIZE
SIMPLE

WAIT

kod okna w nazewnictwie AmigaDos

wspotrzedna x gornego, lewego rogu okna Shell
wspétrzedna y gornego, lewego rogu okna

wysokos¢ okna (mierzona w punktach)

szerokos¢ okna (mierzona w punktach)

tytut okna — dowolny ciag znakéw o dtugosci do 30 znakdw

dodatkowe parametry pracy okna Shell

okno otworzy sie automatycznie, jezeli ktory$ z pracujacych programéw bedzie wymagat wprowadzenia lub
wyswietlenia danych

okno bedzie posiada¢ wszystkie standardowe gadzety (gadzet zamknigcia, gtebokosci, skalowania itp.)

okno bedzie otwierac sie jako tto pod wszystkimi innymi otwartymi oknami

okno nie bedzie posiada¢ zadnej ramki

okno nie moze by¢ przesuwane

okno nie bedzie posiada¢ gadzetu skalowania wielkoscig okna

powoduje, ze po zmianie wielkosci okna tekst zawarty w nim pozostanie w niezmienionej postaci - nie dopasuje sie
do nowych rozmiaréw okna

spowoduje, ze okno bedzie mogto zosta¢ zamkniete tylko gadzetem zamknigcia okna, nie poleceniem Endcli lub

Endshell
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Alfabetyczny spis polece 1 AmigaDOS
AddBuffers

Zwieksza bufor (cache) okre $lonego urz gdzenia. Pozwala to zmniejszy ¢ odwotania do tego nap edu a tym samym nieznacznie
przy $pieszy ¢ z nim prac e. Zajmuje cenn g pamieé Chip, wi ec nie nale zy przesadza ¢ z jego wielko $cig. W przypadku dysku
twardego - dziata tylko z plikiem .HDF

AddBuffers DRIVE/A, BUFFERS/N

DRIVE symbol urzadzenia, ktéremu chcesz zwiekszy¢ rozmiar bufora, np. DFO:
BUFFERS liczba przydzielanych buforéw (w sektorach po 512 bajtéw)
AddBuffers DFO0: 10 Dodaje 10 * 512 bajtéw do bufora stacji DFO:
AddBuffers DHO: 30 Dodaje 30 * 512 bajtéw do bufora twardego dysku DHO:
AddBuffers DF1: -5 Redukuje rozmiar bufora stacji DF2: 0 5 * 512 bajtow.
AddBuffers DH1 : Podaje aktualny rozmiar bufora dysku DH1:

Alias
Przypisuje nazw e dla komendy. Alias'y stosuje si e zazwyczaj do utworzenia skroconej formy dla zto  Zonego polecenia.
Alias NAME, STRING/F

NAME przypisywana nazwa
STRING rzeczywiste wyrazenie

Alias DodajBufor "AddBuffers DFO: 10"
Ustawia alias DodajBufor na komende "AddBuffers DFO: 10". Od tego momentu
wpisanie DodajBufor bedzie réwnoznaczne z wydaniem polecenia: AddBuffers DFO:

10

Alias FormatDFO "Format DRIVE DFO: NAME pusta FFS Q UIET"
Od tego momentu uzycie FormatDFO spowoduje wykonanie komendy Format z tymi
argumentami.

Alias Wyswietla liste wszystkich alias'6w.

Ask

Uzywane w skryptach (plikach wsadowych). Umo  Zzliwia zadanie pytania u zytkownikowi oczekuj ac odpowiedzi typu tak/nie
(y/n). Nast epnie w zale zno $ci od wyniki ustawia odpowiedni warunek (WARN). Sto  sowana wraz z poleceniami IF, Else, EndIF
do podj ecia dalszych dziata n okre slonych w pliku wsadowym. Zobacz réwnie  z polecenia IF, Else i EndIF (przyktady).

Ask PROMPT/A

PROMPT tre$¢ pytania, ktére zostanie zadane uzytkownikowi

Ask "Odpali ¢ automatycznie Workbench'a [y/n]"

IF WARN
Echo "taduje Workbench'a i zamykam okno AmigaDOS.."
LoadWB
EndCLI
Else
Echo "Pozostaj e w okienku AmigaDOS.."
Echo ™
EndIF
Assign

Przypisuje urz gdzenie logiczne konkretnemu katalogowi.
assign urz  adzenie katalog

assign gra_dysk4: WORK:gra/

Avail

Wyswietla ilo §¢ wolnej pami eci w bajtach.

Avail CHIP/S, FAST/S, TOTAL/S, FLUSH/S

CHIP podaje ilos¢ wolnej pamieci typu Chip
FAST podaje ilo$¢ wolnej pamieci typu Fast
TOTAL podaje ilos¢ catkowitej wolnej pamieci
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Avail FAST
Avail CHIP TOTAL
Avail

BindDrivers

Laduje sterowniki wszystkich urz
zwykle w sekwencji startowej dysku (SYS:S/Startup-S

systemu.

BindDrivers

Break

Ustawia kombinacj e klawiszy, ktér @ mozna przerwa ¢ uruchomiony proces (patrz polecenie Status). Domy

CTRL-C.

Wyswietla ilos¢ wolnej pamigci Fast.

Wyswietli ilos¢ wolnej pamieci Chip oraz wolnej catkowitej (Chip+Fast).

Uzycie samego rozkazu podaje rozmiar wolnej i zajetej oraz catkowitej pamieci jak i réwniez najwiekszy,
mozliwy do zaalokowania blok dla wszystkich typéw pamieci.

gdzen podt gczonych do Amigi i ustala konfiguracj e systemu. Polecenie to umieszcza si e

equence), poniewa z powinno by é wykonane podczas uruchamiania

$lna kombinacja to

Break PROCESS/AIN, ALL/S, C/S, D/S, EIS, FIS

PROCESS
ALL

Mmoo

Break 3 D
Break 1 ALL

cD

Zmienia bie zacy katalog.

CDDIR
DIR

CD SYS:

CD SYS:Devs/Monitors
CD DFO:Gry/Arcanoid
CD RAM:

CD

ChangeTaskPri

Zmienia priorytet wykonania okre

numer procesu, dla ktérego chcesz ustawi¢ kombinacje klawiszy

ustawia wszystkie mozliwe kombinacje z klawiszem CTRL, czyli CTRL-C/D/E/F
ustawia komblinacje CTRL-C

ustawia komblinacje CTRL-D

ustawia komblinacje CTRL-E

ustawia komblinacje CTRL-F

Ustawia kombinacje CTRL-D dla procesu trzeciego.
Ustawia wszystkie kombinacje dla procesu pierwszego.

nowy katalog

Przechodzi do gtéwnego katalogu dysku, z ktérego zostat uruchomiony system.
Przechodzi do katalogu Devs/Monitors na dysku systemowym.

Ustawia jako biezacy katalog Gry/Arcanoid na dyskietce w stacji DFO:.
Przechodzi na Ram Dysk.

Wyswietla biezacy katalog.

slonego zadania (patrz polecenie Status). W praktyce stosuje si e priorytety z zakresu od -10

do +10. Zbyt niski mo ze zablokowa ¢ to zadanie. Zbyt wysoki mo ze zablokowa ¢ system.

ChangeTaskPri PRI=PRIORITY/A/N, PROCESS/K/N

PRI
PROCESS

ChangeTaskPri 5 PROCESS 2

ChangeTaskPri 10

ConClip

Aktywuje tzw. schowek, umo Zzliwiaj gc kopiowanie zawarto $ci jednego okna CLI/Shell do drugiego. Polecenie to
zwykle w sekwencji startowej na dysku (SYS:S/Startu

nadawany priorytet z zakresu od -127 do +128
numer uruchomionego procesu (programu), ktéremu chcesz zmieni¢ priorytet

Nada priorytet wykonania 5 procesowi drugiemu.
Nadaje wartos¢ 10 priorytetu wszystkim uruchamianym programom.

umieszcza si e
p-Sequence).

ConClip CLIPUNIT=UNIT/N, OFF/S

Copy

Tworzy kopi e pliku lub katalogu o podanej nazwie.

Copy FROM/M, TO/A, ALL/S, QUIET/S, BUF=BUFFER/KIN,

FROM

CLONE/S, DATES/S, NOPRO/S, COM/S, NOREQ/S

$ciezka zrodiowa i nazwa pliku do skopiowania
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TO Sciezka docelowa i nazwa skopiowanego pliku
ALL kopiuje rowniez podkatalogi z zawartoscig
QUIET nie pokazuje przebiegu operacji
CLONE zachowuje date i czas oryginalnego pliku
Copy DFO:plik1.txt DFO:plik1.bak Wykona kopie pliku plikl.txt pod zmieniong nazwg plikl.bak na dyskietce w stacji
DFO:.
Copy DFO: DHO:Dane Skopiuje zawartos¢ gtéwnego katalogu z dyskietki znajdujacej sie w stacji DFO: do

katalogu Dane na dysku twardym DHO: (w przypadku braku katalogu docelowego -
zostanie on utworzony).

Copy DFO: DHO:Dane ALL Skopiuje calg zawartosé dyskietki w stacji DFO: do katalogu DHO:Dane.
Copy TO RAM: ALL QUIET Skopiuje catg zawartos¢ biezacego katalogu na Ram Dysk nie pokazujac przebiegu
operacji.

Copy SYS:Dane/Grafika/hum#? DFO:Gfx/Humor

Skopiuje wszystkie pliki zaczynajace sie do liter "hum" z lokalizacji SYS:Dane/Grafika
do katalogu DFO:Gfx/Humor.

cPy

Rozpoznaje zainstalowany w komputerze mikroprocesor i dopasowuje do niego prac e systemu.
Cpu
Date

Wyswietla lub zmienia aktualn g date i czas systemowy. W przypadku emulacji zmiana daty nie ma najwi ekszego sensu. Po
resecie Amigi emulator nastawi zegar Amigi zgodnie z ustawieniami BIOS'u.

Date DAY, DATE, TIME, TO=VER/K

DATE - DD-MMM-YY format daty:
DD dwucyfrowy numer dnia w miesigcu,
MMM trzyliterowy skrét nazwy miesigca (dla angielskiej lokalizacji systemu to
kolejno: Jan, Feb, Mar, Apr, May, Jun, Jul, Aug, Sep, Oct,

Nov, Dec ),
YY rok podawany w formacie dwucyfrowym
TIME - HH:MM:SS format czasu:
HH godzina,
MM minuta,
SS sekunda
TO zapisuje date i czas do pliku
Date Pokazuje aktualng date i czas systemowy.
Date DATE 10-Feb-05 Zmienia aktualng date na 10 luty 05 (2005).
Date TIME 12:21:34 Zmienia aktualny czas systemowy na podany.
Date DATE 09-Aug-34 TIME 05:59:01 Zmienia zarowno aktualng date jak i czas systemowy.
Date TO DFO:data Utworzy plik tekstowy "data" na dyskietce w stacji DFO: i do niego zapisze aktualng
date i czas systemowy.
Date DATE 09-Aug-34 TIME 05:59:01 TO RAM:aktualna-d ata

Utworzy plik "aktualna-data" na Ram Dysku i zapisze do niego podang date i czas.

Delete

Kasuje pliki lub katalogi o podanej nazwie.

Delete FILE/M/A, ALL/S, QUIET/S, FORCE/S

FILE nazwa pliku lub katalogu do usuniecia
ALL usuwa calg zawartos$¢ katalogu wraz z nim
QUIET nie pokazuje przebiegu operacji
FORCE wymusza usunigcie réwniez plikdw bez ustawionego atrybutu kasowalnosci (deletable)
Delete DFO:readme.txt Usuwa plik readme.txt z katalogu gtéwnego dyskietki w stacji DFO:
Delete Workbench:Pusty Usuwa pusty katalog o nazwie "Pusty" z dysku Workbench'a.
Delete SYS:C ALL Usuwa catg zawartosc¢ katalogu C wraz z nim na dysku systemowym.
Delete SYS:C ALL FORCE To samo lecz wymusza usuniecie réwniez plikéw bez atrybutu "Deletable".
Delete SYS:Dane/muzyka/#?polo QUIET Usuwa wszystkie pliki konczace sie na "polo" z katalogu SYS:Dane/Muzyka nie

pokazujac przebiegu operaciji.
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Dir
Wys$wietla posortowan g zawarto $¢ katalogow.

Dir DIR, OPT/K, ALL/S, DIRS/S, FILES/S, INTER/S

DIR katalog, ktérego zawartos¢ chcesz obejrze¢
FILES wyswietla tylko pliki
DIRS wyswietla tylko podkatalogi
ALL wyswietla réwniez zawarto$¢ podkatalogow
Dir DFO: Wyswietla zawarto$¢ gtéwnego katalogu dyskietki w stacji DFO:.
Dir SYS:Devs/Monitors FILES Wyswietla tylko pliki z katalogu SYS:Devs/Monitors.
Dir SYS:Devs/Monitors DIRS Wyswietla tylko podkatalogi z katalogu SYS:Devs/Monitors.
Dir SYS:Devs/Monitors ALL Wyswietla catg zawartos¢ katalogu SYS:Devs/Monitors z podlatalogami wraz z ich
zawartoscia.
Dir SYS:C/F#? Wyswietla wszystkie pliki zaczynajace sie na litere "F" z katalogu SYS:C.
Dir Wyswietla zawarto$¢ biezacego katalogu.
DiskChange

Informuje system o zmianie dyskietki w stacji 5.25 cala (tylko w wypadku jej dot gczenia). Jest to konieczne tylko podczas
pracy bezpo srednio z AmigaDos.

DiskChange nap ed:

DiskCopy

Tworzy kopi e dyskietki. Polecenie czyta i zapisuje dyskietki "p o sektorach" - dlatego nie wymagany jest format Ami gaDOS.

DiskCopy FROM/A, TO/A, NAME/A, NOVERIFY/S, MULTI/S

FROM dyskietka zrodtowa
TO dyskietka docelowa
NAME ustala etykiete dyskietki docelowej (wymagany format AmigaDOS)
NOVERIFY brak weryfikacji poprawnosci zapisu
MULTI wczytuje dyskietke do pamieci umozliwiajac wykonanie kilku kopii
DiskCopy DFO: DF1  : Kopiuje obraz dyskietki w stacji DFO: na dyskietke w stacji DF1:.
DiskCopy DF0O: DF1: NOVERIFY Kopiuje obraz dyskietki w stacji DFO: na dyskietke w stacji DF1: bez weryfikacji.
DiskCopy DFO: DFO Woeczytuje obraz dyskietki w stacji DFO: do pamieci, poczym po zmianie dyskietki,
zapisuje go na nowa.
DiskCopy DFO: DF1: MULTI Weczytuje obraz dyskietki w stacji DFO: do pamieci, poczym umozliwia wykonanie
wielu jego kopii na dyskietki wktadane do stacji DF1:.
DiskCopy DFO: DF1: NAME KopiaDanych Kopiuje obraz dyskietki w stacji DFO: na dyskietke w stacji DF1: i ustala etykiete
dyskietki docelowej na "KopiaDanych".
Echo
Wys$wietla podany w parametrze tekst. Polecenie stosowa ne gtéwnie w skryptach (plikach wsadowych). Zobacz takze

przyktady polece n Ask, IF, Else oraz EndIF.

Echo STRING/M, NOLINE/S, FIRST/K/N, LEN/K/N, TO/K

STRING tekst do wyswietlenia znajdujacy sie miedzy znakami cudzystowiu
NOLINE nie przechodzi do nowej linii po wyswietleniu tekstu
FIRST numer znaku w tekscie, od ktérego bedzie wyswietlany
LEN dhugosé tekstu w znakach do wyswietlenia
TO zapisuje tekst do pliku
Echo "To jest tekst!" Wyswietla ten napis i przechodzi do nowej linii.
Echo "To jest tekst!" NOLIN E Wyswietla ten napis bez przejscia do nowej linii.
Echo "To jest tekst!" TO DHO:tekst.txt Tworzy plik DHO:tekst.txt kieruje do niego podany tekst.

Echo "Agnieszka Ferdka Genowefa" FIRST 11 LEN 6
Wyswietli tekst zaczynajac od 11 znaku 6 kolejnych liter - czyli napis
"Ferdka".
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ED

Wywotanie wewn etrznego edytora tekstu.

ED nazwa

nazwa uruchamia edytor tekstu. Wpisanie ED bez nazwy nie uruchomi edytora, nalezy w tedy zastosowa¢ ED

cyfra
EDIT
Wywotanie systemowego liniowego edytora tekstu.

EDIT nazwa

nazwa uruchamia edytor tekstu. Wpisanie ED bez nazwy nie uruchomi edytora, nalezy w tedy zastosowa¢ ED

cyfra

Else

Stosowane w bloku warunkowym z poleceniem IF w skry ptach (plikach wsadowych). Gdy warunek po IF nie je st spetiony
wykonywany jest blok Else zako rAczony instrukcj g EndIF. Zobacz tak ze polecenia Ask, IF, EndIF (przyktady).

Else
IF EXISTS DH1:Dokumenty/plan.txt

Echo "Warunek spetiony - plik plan.txt istnieje - wczytuje do edytora.."
ED DH1:Dokumenty/plan.txt

Else
Echo "Nie ma takiego pliku - pomijam edycj e"
EndIF
Echo "taduj e Workbench'a i zamykam okno CLI"
LoadWB
EndShell

EndCLI (EndShell )

Zamyka okienko AmigaDOS (ko nczy proces shell'a). W systemach od 2.0 w gér e mozna stosowa ¢ rownie z EndShell, ktére jest
alias'em na polecenie EndCLI.

EndCLI
EndShell
EndCLI Dla systemow w wersjach 1.1/1.2/1.3.
EndShell Dla systeméw nowszych (od 2.0+).
EndIF

Ko Aczy blok instrukcji warunkowych IF.. (Else..) EndIF w skrypcie (pliku wsadowym).
EndIF
IF NOT EXISTS DFO:Taurus

Echo "Katalog nie istnieje - tworz e katalog.."

MakeDir DFO:Taurus

EndIF
CD DFO:Taurus

Eval

Wykonuje proste dziatanie arytmetyczne i podaje wyn ik.

Eval VALUE1/A, OP, VALUE2/M, TO/K, LFORMAT/K

VALUE liczby poddawane operacjom arytmetyczym
OoP operacja wykonywana na liczbach ("+" - dodawanie, "-" - odejmowanie, "*" - mnozenie, "/" - dzielenie)
TO zapisuje wynik do pliku

Eval 2+3 Oblicza dziatanie "2+3" i wySwietla jego wynik - w tym przypadku 5.

Eval 2+3-1 Wyswietla wynik obliczonego dziatania (wynik 4).

Eval 2+3-1*2 Wyswietla wynik obliczonego dziatania (wynik 8).

Eval 2+3-1*2/4 Wyswietla wynik obliczonego dziatania (wynik 2).

Eval 2+3-1*2/4 TO RAM:wynik.txt Oblicza wyrazenie i zapisuje wynik do pliku "wynik.txt" na Ram Dysku.
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Execute

Wykonuje polecenia zawarte w pliku wsadowym (skrypc ie).

Execute FILE/A

FILE skrypt (plik wsadowy) przeznaczony do wykonania
Execute DHO:S/Startup-Sequence Przetwarza ponownie sekwencje startowg na dysku z Workbench'em.
Execute DF0:S/User-Startup Przetwarza rozkazy zawarte w pliku User-Startup w katalogu S dyskietki w stacji
DFO:.

FailAt

Ustala granic e btedu (kod) dla wykonywanych skryptow (plikéw wsadowyc h).

FailAt RCLIM/N

RCLIM kod btedu, po przekroczeniu ktérego wykonywanie skryptu jest przerywane:
5 ostrzezenie o mozliwosci wystgpienia btedu,
10 instrukcja nie wykonana do konca,
20 wykonanie instrukcji jest niemozliwe np. z powodu btednych argumentéw
FailAt Wyswietla aktualng warto$¢ granicy bledu.
FailAt 5 Wykonywanie skryptéw jest przerywane juz przy ostrzezeniu o mozliwosci wystapienia btedu.
FailAt 10 Wykonywanie skryptow jest przerywane gdy jakas instrukcja w nim zawarta nie wykona sie do konca.
FailAt 20 Ustala kod (granice) bledu na waro$¢ 20. Wykonywanie skryptéw jest przerywane dopiero w przypadku

niemoznosci wykonania jakiego$ polecenia zawartego w skrypcie.
Fault
Wy $wietla komunikat bt edu o podanym kodzie.
Fault /N/M
N - kod btedu, ktérego komunikat ma by¢ wyswietlony
Fault 121 Wyswietla komunikat btedu o kodzie 121 - czyli "File is not executable "
Filenote

Wstawia komentarz do pliku o dlugo  $ci do 80 znakéw (aby zobaczy ¢ komentarze plikéw patrz polecnie List).

Filenote FILE/A, COMMENT, ALL/S, QUIET/S

FILE plik, ktéremu chcesz wstawi¢ komentarz
COMMENT tre$¢ komentarza do 80 znakéw (brak tresci - czysci pole komentarza w pliku)
ALL wstawia komentarz do wszystkich plikéw w podanym katalogu
QUIET nie pokazuje przebiegu operacji
Filenote DF0:S/Startup-Sequence "To jest Sekwencja startowa"

Wstawi komentarz o tresci "To jest Sekwencja startowa" do pliku Startup-Sequence w
katalogu S dyskietki w stacji DFO:.

Filenote DF0:S/Startup-Sequence Usuwa komentarz z pliku DFO:S/Startup-Sequence.

Filenote DHO:C "Polecenie AmigaDOS" ALL
Wstawi komentarz o tresci "Polecenie AmigaDOS" do wszystkich plikéw znajdujacych
sie w katalogu C dysku twardego DHO:.

Filenote DHO:C "Polecenie AmigaDOS" ALL QUIET
Dziata jak wyzej lecz nie pokazuje przegiegu operacji.

Filenote DHO:C ALL Wyczysci pole komentarza we wszystkich plikach z katalogu C dysku DHO:.

Filenote DFO:AmigaE/Src/m#?.e "To s 3 pliki na litet eM"
Wstawi komentarz o tresci "To sa pliki na litete M" do plikow zaczynajacych sie od
litery M w katalogu DFO:AmigaE/Src.

Format

Formatuje dyski lub dyskietki. Tworzy system plikéw OFS lub FFS zgodny z AmigaDOS na no $niku danych. Je $li na no $niku
znajduj g sie jakiekolwiek dane zostan g one usuni ete. W przypadku emulacji dysku twardego - dziataty  lko z plikiem .HDF.

Format DEVICE=DRIVE/K/A, NAME/K/A, OFS/S, FFSIS, IN TL=INTERNATIONAL/S, NOINTL=NOINTERNATIONAL/S,
DIRCACHE/S, NODIRCACHE/S, NOICONS/S, QUICK/S

DRIVE symbol nos$nika przeznaczonego do sformatowania
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NAME nadawana nosnikowi etykieta
OFS tworzy system plikow OFS (Old File System) na no$niku
FFS tworzy system plikow FFS (Fast File System) na no$niku
NOICONS nie zaktada katalogu Trashcan (kosz na $mieci) na nosniku
QUICK tzw. szybkie formatowanie (czysci tylko tablice alokacji plikow), dziata z juz sformatowanymi nosnikami.
Istnieje mozliwos¢ odzyskania danych.
DIRCACHE alokuje miejsce na bufor (cache) katalogéw - szybszy bedzie ich p6zniejszy odczyt
Format DRIVE DFO: NAME pusta OFS Sformatuje dyskietke w stacji DFO: w systemie plikow OFS, nada jej etykiete "pusta” i
zatozy katalog "Trashcan" (kosz na $mieci).
Format DRIVE DF1: NAME "Dysk na dane #1" FFS NOICON S

Utworzy system plikéw FFS na dyskietce w stacji DF1: nadajac jej etykiete "Dysk na
dane #1", nie zaktada "$mietnika".

Format DRIVE DHO: NAME Workbench FFS DIRCACHE NOICO NS
Sformatuje dysk twardy DHO:, nada mu etykiete "Workbench", utworzy bufor
katalog6w i nie zatozy "$mietnika".

Format DRIVE DHO: NAME Programs FFS DIRCACHE NOICON S QUICK
Szybkie formatowanie dysku twardego DHO - czysci tylko "tablice alokacji plikéw". W
ten sposoéb wszystkie dane dysku stajg sie niewidoczne dla systemu Amigi. Istnieje
jednak mozliwos¢ ich odzyskania za pomocg programéw "Fix Disk" czy
"DiskSalvage2".

Get

Podaje warto $¢ lokalnej zmiennej $rodowiskowej (wyst epuje tylko w jednym procesie AmigaDOS) utworzonej w czesniej
komend g Set.

Get NAME/A

NAME nazwa lokalnej zmiennej $rodowiskowej, ktérej warto$¢ chcesz obejrze¢
Get Process Wyswietli wartos¢é zmiennej "Process".
GetEnv

Podaje warto §¢ globalnej zmiennej $rodowiskowe] utworzonej wcze $niej komend g SetEnv. Takimi zmiennymi globalnymi
(czyli dost epnymi dla wszystkich proceséw) s g np. tworzone automatycznie przy stacie systemu :z  mienna "Workbench" oraz
"Kickstart", aich warto  $ciami s @ w tym przypadku numery wersji tych  ze sktadnikdw systemu Amigi.

GetEnv NAME/A

NAME nazwa globalnej zmiennej srodowiskowej, ktorej wartos¢ chcesz otrzymac

GetEnv Workbench Wyswietli wartos¢ tej zmiennej, czyli w tym przypadku numer wersji zainstalowanego Workbench-a.
GetEnv Kickstart Podobnie jak wyzej, lecz odnosi sie do Kickstart-u.
IlconX

Umozliwia uruchomienie pliku rozkazowego (skryptu) za p omoc g ikony z poziomu Workbencha. Powinna by ¢ wpisana na
pocz atku sekwencji rozkazéw przeznaczonej do uruchamiani aw ten spos6b.

Iconx
IF

Rozpoczyna blok instrukcji warunkowych w skrypcie ( pliku wsadowym). Je Zzeli warunek po IF jest spetniony wykonywany jest
cigg polece n zakonczony instrukcj g EndIF (lub Else). Zobacz réwnie z przyktady polece n Ask, Else i EndIF.

IF NOT/S, WARN/S, ERROR/S, FAIL/S, EQ/K, GT/K, GE/K VAL/S, EXISTS/S

NOT negacja (neguje wynik poréwnania), np. NOT WARN, NOT EXISTS, NOT FAIL
WARN  czy instrukcja ostrzegta o mozliwosci wystgpienia btedu

ERROR czy instrukcja nie wykonata sie do konca

FAIL czy instrukcja nie wykonata sie wcale

EXIST  czy plik istnieje

Ask "Czy jeste $ petnoletni [y/n]"
IF WARN
Echo "Odpowiedziate s [y]"
Else
Echo "Odpowiedziate $[n]"
EndIF
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Ask "Czy jeste $ pewny [y/n]"
IF NOT WARN
Echo "Odpowiedziate $ [n]"

Else
Echo "Odpowiedziate s [y]"
EndIF
Echo "Wyl aczam automatyczne przerywanie skryptébw nawet w przy padku wyst apienia bt edu o kodzie 20
(niemo znosé wykonania polecenia)"
FailAt 21

Echo "Sam zajm e si e obstug abt edow"
Lzx -a -e -r -x RAM:bla.lzx #?
IF FAIL
Echo "Polecenie Lzx niewykonane (zte argumenty lub brak polecenia)"
EndIF

Info

Wy $wietla informacje o podt gczonych nap edach.

Info DEVICE

DEVICE symbol napedu, o ktérym chcesz zaczerpna¢ informaciji

Info DFO: Podaje szczeg6towe informacje dotyczace dyskietki znajdujacej sie w stacji DFO. W kolejnosci sg to pojemnos¢,
zajeto$¢ i wolny obszar w blokach, zapetnienie w procentach, liczba odczytanych btedéw, status (Read/Write) oraz
etykieta.

Info Wyswietli informacje o wszystkich napedach i zamontowanych urzadzeniach.

Install

Instaluje, sprawdza lub usuwa bootblock na dyskietc e. Polecenie stosowanie po komendzie Format celem u  tworzenia
boot'owalnej (startuj gcej) dyskietki. Uwaga! Polecenie stosowa € mozna rownie z w celu zniszczenia wirusa bootblock-owego -
zostanie on nadpisany, a tym samym usuni ety (tylko dla dyskietek u zywaj gcych formatu DOS).

Install DRIVE/A, NOBOOT/S, CHECK/S, FFS/S

DRIVE symbol stacji dyskéw, w ktérej znajduje sie dyskietka przeznaczona do operacji na bootblock-u
NOBOOT usuwa bootblock (dla dysku przeznaczonego na dane)
CHECK sprawdza istnienie bootblock-u i podaje o nim informacje
FFS instaluje bootblock na dyskietce sformatowanej w systemie plikdw FFS
Install DFO: Instaluje bootblock OFS na dyskietce w stacji DFO: umozliwiajac jej wystartowanie na kickstart-ach 1.3
lub wyzszych.
Install DFO: FFS Instaluje bootblock dla systemu plikéw FFS na dyskietce w stacji DF1: umozliwiajac jej wystartowanie na
kickstart-ach od 2.0 w gore.
Install DFO: NOBOOT Usuwa bootblock z dyskietki w stacji DFO: (nie mozna z niej wystartowa¢ - np. dla dysku na dane).
Install DFO: CHECK Sprawdza dyskietke pod katem obecnosci bootblock-u i wyswietla odpowiednie informacije.

Iprefs

Ustawia konfiguracj e Workbencha wedtug konfiguracji zapisanej w katalog u ENV-ARC. Konfiguracja zapisywana jest w
katalogu przez programy z katalogu PREFERENCES. Tym i teZ programami mo Ze ona zosta ¢ zmieniona.

Iprefs

Join_

Potaczy se sob g kilka plikéw w jeden.
Join FILE/M/A, AS=TO/K/A

FILE pliki do potaczenia
AS nazwa pliku powstatego z plikéw potaczonych

Join DFO:textl.txt DF1:Text2.txt RAM:text3.txt AS D HO:Dane/Text/praca.txt
Potaczy z réznych lokalizacji pliki textl.txt, text2.txt i text3.txt w jeden plik praca.txt w katalogu
DHO:Dane/Text.
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Lab

Ustala etykiet e dla skoku wykonywanego po instrukcji SKIP.

Lab nazwa

List

Wys$wietla informacje o podanym katalogu i zawartych w nim plikach.
List nazwa_katalogu

LoadWB

Rozpoczyna prac e Workbencha.

LoadWB

Lock

Software‘owa metoda zabezpieczenia no $nika przed zapisem. Dziata do ponownego restartu lu b odbezpieczenia t g sama
komend g. Stosowana zaréwno dla dyskietek jak i dla dysku t ~ wardego. Uwaga! Dyskietka musi by ¢ fizycznie odbezpieczona.
Dla dysku twardego dziata tylko z plikiem .HDF.

Lock DRIVE/A, ON/S, OFF/S, PASSKEY

DRIVE naped, ktéry chcesz zabezpieczyc¢ przed zapisem
ON zaktada blokade zapisu
OFF usuwa blokade zapisu

Lock DFO: ON Naktada blokade zapisu na odbezpieczong dyskietke w stacji DFO:.
Lock DFO: OFF Usuwa blokade zapisu z odbezpieczonej dyskietki w stacji DFO:.
Lock DHO: ON Naktada blokade zapisu na dysk twardy DHO: (tylko format .HDF).
Lock DHO: OFF Usuwa blokade zapisu z dysku twardego DHO: (tylko format .HDF).

MakeDir

Tworzy nowy katalog w podanej lokalizacji.

MakeDir NAME/M

NAME nazwa katalogu do utworzenia
MakeDir DFO:Programy Utworzy nowy katalog "Programy" na dyskietce w stacji DFO:.
MakeDir DHO:Franko DHO:Franek/Dane DHO:Franek/Dane/ GFX

Tworzy kilka katalogéw jednoczesnie. W tym przypadku utworzy katalog "Franek" na dysku
twardym oraz w nim podkatalogi Dane i GFX.

MakeLink

Tworzy pot gczenie pomi edzy plikami. Umo Zliwia komunikacj e dwdch plikéw np. dwdch skryptéw AmigaDos.
MakeLink nazwal nazwa2

Mount

Informuje Amig e o przyt gczeniu nowego urz gdzenia do systemu. Urz gdzenie to musi by ¢ jednak opisane w pliku MOUNTLIST
znajduj gcym si e w katalogu DEVS i mie ¢ swoj sterownik, réwnie  z w tym katalogu.

Mount urz adzenie

NewCLI (NewShell )

Otwiera nowe okno AmigaDOS. W systemach od 2.0 w g6 re mozna stosowa ¢ réwnie Zz NewShell, ktére jest alias'em na
polecenie NewCLlI.

NewCLI

NewsShell

NewCLI Dla systeméw w wersjach 1.1/1.2/1.3.
NewShell Dla systeméw nowszych (od 2.0+).
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Path

Sprawdza, kasuje lub dodaje katalogi do aktualnej Scie zki dost epu do plikow.

Path ADD scie zka/ RESET

ADD scie zka Dodaje sciezke do ustawien globalnych
RESET Kasuje sciezki

Prompt
Zmienia wska Znik gotowo $ci AmigaDOS.

Prompt wzor
Protect

Ustala rodzaj zabezpieczenia dla zbioru.

PROTECT nazwa_zb +/- bit

nazwa_zb nazwa zabezpieczanego zbioru

+/- wytaczenie lub wtaczenie danego bitu

bit okreslenie bitu zabezpieczenia

R bit odczytu pliku

w bit zapisu do pliku

E bit okreslajacy, czy plik jest plikiem wykonywalnym
D bit okreslajacy, czy plik moze zostaé skasowany

Relabel
Zmienia tytut dysku - nadany podczas formatowania.
Relabel naped: nazwa
RemRAD
Usuwa z pami eci, zalo zone komend g "Mount RAD:", urz gdzenie RAD: (nieresetowalny Ram Dysk).
RemRAD DEVICE, FORCE/S
FORCE wymusza usuniecie RAD Dysku nawet jesli znajdujg sie na nim jakies dane

RemRAD Usunie z pamieci tylko pusty RAD Dysk.
RemRAD FORCE Usunie z pamieci pusty lub zawierajacy dane RAD Dysk.

Resident

Odczytuje z katalogu C rozkaz AmigaDos i umieszcza go w pami eci jako polecenie rezydentne. Dzi eki temu nie musi on by ¢
odczytywany z dysku.

Resident [rozkaz]
Run
Wykonuje podane polecenie jako jeden z proceséw Ami gaDOS.
Run polecenie
uit
Przerywa prac e procesu generuj ac btad o podanym kodzie.

Quitn
n Kod btedu

Search

Poszukuje fa ncucha znakéw w podanym pliku lub katalogu.

Search nap ed: nazwa
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Set

Definiuje lokaln g zmienn g Srodowiskow g (dost epng dla jednego procesu AmigaDOS) oraz przypisuj e jej warto $¢ w postaci
ciggu znakow.

Set NAME, STRING/F

NAME  nazwa definiowanej zmiennej
STRING przypisywana zmiennej warto$¢ w postaci ciggu znakéw

Set MyDocs "DHO:Dane/Text"

Dir $MyDocs
Zdefiniuje nowg lokalng zmienng $rodowiskowg o nazwie "MyDocs" oraz przypisze jej wartos¢
"DHO:Dane/Text" - $ciezka do katalogu. Rozkaz Dir wyswietli zawarto$¢ katalogu "DHO:Dane/Text".

Set Image "DHO0:Dane/Obrazki/tapeta.iff"

PPShow $Image

Zdefiniuje lokalng ~ zmienng  Srodowiskowag  “"Image" oraz przypisze jej wartos¢
"DHO:Dane/Obrazki/tapeta.iff* - sciezka dostepu do tego pliku.
Set Wyswietli liste wszystkich zdefiniowanych lokalnych zmiennych srodowiskowych.

SetClock

Ustawia lub odczytuje stan zegara czasu rzeczywiste  go.

SetClock load/save/reset

load ustawia czas systemowy zgodnie z zegarem czasu rzeczywistego
save ustawia zegar czasu rzeczywistego zgodnie z zegarem systemowym
reset kasuje aktualne ustawienie zegara czasu rzeczywistego

SetDate

Zmienia dat e i czas utworzenia pliku
SetDate FILE/A, WEEKDAY, DATE, TIME, ALL/S

FILE plik, ktéremu chcesz zmieni¢ date i/lub czas utworzenia
DATE - DD-MMM-YY format daty:
DD- dwucyfrowy numer dnia w miesigcu,
MMM trzyliterowy skrét nazwy miesigca (dla angielskiej lokalizacji systemu to kolejno:

Jan, Feb, Mar, Apr, May, Jun, Jul, Aug, Sep, Oct, N ov, Dec ),
YY - rok podawany w formacie dwucyfrowym
TIME - HH:MM:SS format czasu:
HH- godzina,
MM minuta,
SS- sekunda
Date C:Dir Zmienia date i czas utworzenia pliku C:Dir na aktualny.
Date C:Dir DATE 12-May-2001 Zmienia date utworzenia pliku C:Dir na 12-may-2001 zas$ czas na aktualny.
Date C:Dir TIME 23:11:00 Zmienia czas utworzenia pliku C:Dir na 23:11:00 zas date na aktualna.
Date C:Dir DATE 11-Apr-03 TIME 12:12:43 Zmienia date i czas utworzenia pliku C:Dir na podane.

SetEnv

Definiuje globaln g zmienn g srodowiskow g (dostepng dla wszystkich procesow AmigaDOS-u) oraz przypisuj e jej dowoln g
warto §¢ w postaci ci ggu znakéw. Tak g zmienn g mozna wykorzysta ¢ jako parametr komendy podaj gc znak $ przed jej nazw g,
np. PPShow $Image .

SetEnv NAME, STRING/F

NAME nazwa definiowanej zmiennej
STRING przypisywana zmiennej wartos¢ w postaci ciggu znakow
SetEnv AdminName "DeathMieszko" Zdefiniuje nowa globalng zmienng $rodowiskowg o nazwie "AdminName"
oraz przypisze jej warto$¢ "DeathMieszko" - tu moja xywka.
SetEnv Image "DHO:Dane/Obrazki/tapeta.iff* Zdefiniuje globalng zmienng $rodowiskowg “Image" oraz przypisze jej
wartos¢ "DHO:Dane/Obrazki/tapeta.iff' - sciezka dostepu do tego pliku.
SetEnv Wyswietli liste wszystkich zdefiniowanych globalnych zmiennych
$Srodowiskowych.
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SetFont

Ustala czcionk e uzywan g przez SHELL.

SETFONT czcionka wielko ~ $¢& [ITALIC] [BOLD] [UNDERLINE]

czcionka nazwa czcionki

wirlko  $é rozmiar czcionki

[kr6j] krdj czcionki: ITALIC, BOLD, UNDERLINE
SetPatch

Likwiduje bl edy wynikaj gce z ré znic mi edzy zainstalowanym kickstart-em a poprzednimi jego wersjami. Poszczegoélne wersje
kickstart'éw r6 znig sie od siebie kilkoma parametrami. W zwi  gzku z czym niektére programy napisane dla poprzedni ch wersiji
mog g nie dziata ¢ prawidiowo z zainstalowanym kickstart'em. Poleceni e SetPatch usuwa te r6 znice. Powinno by ¢ umieszczone
na pocz gtku sekwencji startowej dysku systemowego. Uwaga! D la poszczeg6lnych wersji kickstart'u i Workbench‘a dlan
przeznaczonego istniej g odpowiednie wersje polecenia SetPatch.

SetPatch QUIET/S, NOCACHE/S, REVERSE/S, NOAGA/S

QUIET - nie wyswietla listy naktadanych na kickstart tat (patch-y)

SetPatch tata zainstalowany kickstart, czynigc go kompatybilnym z poprzenimi jego wersjami, wyswietlajac liste
naktadanych tat.

SetPatch QUIET Nie wyswietla zadnych informacji o swoim dziataniu.

Sort

Sortuje alfabetycznie linie pliku tekstowego. Sortu je wedtug pierwszych liter ka zdej linii. Je zeli pierwsze litery s g takie same,
to o kolejno $ci decyduje druga litera i tak dalej. Linie rozpocz  ynajgce sie cyframi znajduj g sie na pocz gtku posortowanego
tekstu.

Sort nazwal nazwa2

nazwal plik do sortowania
nazwaz2 plik posortowany

Stack

Wys$wietla lub ustawia rozmiar stosu. Stos jest rejestr em procesora, na ktérym odktadane s g dane wystane przez kod
programu.

Stack [rozmiar]

Status

Wy $wietla informacje o uruchomionych procesach.

Status PROCESS/N, FULL/S, TCB/S, CLI=ALL/S, COM=COM MAND/K

PROCES®umer procesu, o ktérym chcesz zasiegna¢ informacji

FULL wys$wietla wszystkie mozliwe informacje o procesie
TCB wyswietla informacje o rozmiarze stosu przydzielonego procesowi, wielkosci wektorow globalnych oraz
priorytecie procesu
COM wys$wietla numer procesu uruchomionego programu podanego po tym stowie kluczowym
Status Wyswietla numery wszystkich uruchomionych preceséw i ich nazwy (uruchomionych programéw lub
komend).
Status 1 TCB Wyswietla informacje o procesie 1 takie jak przydzielony rozmiar stosu, wielkos¢ wektora globalnego i
priorytet procesu.
Status 1 FULL Wyswietla réwniez nazwe programu uruchomionego jako ten proces.
Status COM Filemster Podaje numer procesu uruchomionego programu Filemaster.
Status FULL Wyswietli wszystkie informacje o szystkich uruchomionych precesach.

Systemy operacyjne vol.12 — AmigaOS - strona 36



-y
!
." Dariusz Wréblewski — Systemy operacyjne vol.12 — AMIGAOS

Type
Wyswietla zawarto $¢ podanego pliku.

Type FROM/A/IM, TO/K, OPT/K, HEX/S, NUMBER/S

FROM plik, ktérego zawartos¢ chcesz obejrze¢

TO kieruje dziatanie komendy do podanego urzadzenia (portu) lub pliku

HEX pokazuje zawarto$¢ szesnastkowo

NUMBER dodatkowo numeruje linie
Type S:Startup-Sequence Wyswietla zawartos¢ pliku tekstowego S:Startup-Sequence.
Type S:Startup-Sequence HEX Pokazuje zawarto$¢ sekwencji startowej szesnastkowo.
Type S:Startup-Sequence HEX NUMBER Dodatkowo numeruje linie przy wyswietlaniu zawartosci.
Type DH1:Basic/Src/progl.bas TO RAM:progl.bas NUMBE R

Zapisuje zawartos¢ pliku tekstowego DH1:Basic/Src/progl.bas do pliku
RAM:progl.bas dodajgc numeracje linii.

Type C:Assign >SER: Wysyta zawartos¢ binarnego pliku C:Assign poprzez port szeregowy.

Type DHO:Dane/Text/Private/g#? >PRT: Wysyta na drukarke zawarto$¢ plikbw zaczynajacych sie na litere "g" z
katalogu DHO:Dane/Text/Private.

UnAlias

Usuwa przypisan g, za pomoc g komendy Alias, nazw e ztozonemu poleceniu (zobacz réwnie z rozkaz Alias).

UnAlias NAME
NAME nazwa przypisana wczesniej komenda Alias
UnAlias DodajBufor Usuwa tego Alias'a z listy wszystkich Alias'6w.
UnAlias Wyswietla liste wszystkich alias'ow.
Version

Wyswietla numer wersji zainstalowanego kickstartu i W orkbench'a. Polecenie stosowa ¢ mozna rownie Z do komend

systemowych, bibliotek i sterownikdw oraz programéw (tylko dla plikow wykonywalnych zawieraj  gcych w kodzie ci gg znakéw
$VER:).
Version NAME, VERSION/N, REVISION/N, FILE/S, FULL/S , UNIT/N, INTERNAL/S, RES/S
NAME nazwa pliku, ktérego numer wersji chcesz obejrze¢
FULL wys$wietla réwniez date utworzenia (kompilacji) pliku
Version Podany bez parametréw wyswietla wersje kickstart'u i Workbench'a.
Version SYS:System/Format Podaje wersje systemowej komendy Format - dla Workbench'a 3.1 jest to wersja
40.2.
Version SYS:System/Format FULL Podaje réwniez date utworzenia komendy Format - (14.06.93).
Version LIBS:amigaguide.library Wyswietla wersje biblioteki amigaguide znajdujacej sie w katalogu LIBS: dysku
systemowego.
Version exec.library Podaje numer wers;ji biblioteki exec znajdujacej sie w ROM'ie (kickstart) Amigi.
Version trackdisk.device Wyswietla wersje sterownika stacji dyskéw zawartego w ROM'ie Amigi.
Wait

Zatrzymuje dziatanie komputera na podany czas.

Wait /N, SEC=SECS/S, MIN=MINS/S, UNTIL/K

N czas trwania przerwy
SEC oznacza, ze podawany czas jest w sekundach
MIN oznacza, ze podawany czas jest w minutach
UNTIL zawiesza dziatania komputera do podanej po tym stowie kluczowym godziny w formacie HH:MM
Wait Wait bez parametréw zawiesza dziatanie komputera na 1 sekunde.
Wait 10 SEC Zatrzymuje dziatanie komputera na 10 sekund.
Wait 3 MIN Zatrzymuje dziatanie komputera na 3 minuty.
Wait UNTIL 13:25 Zatrzymuje dziatanie komputera do godziny 13:25.
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Which

Wyswietla pein g $ciezke dost epu do pliku, pod warunkiem, ze zostata uwzgl edniona przy rozkazie Path (domy $lnie sprawdza

tylko katalog SYS:C).

Which FILE/A, NORES/S, RES/S, ALL/S

FILE

NORES

RES
Which Format
Which MultiView NORES
Which CD RES

Which CD NORES

Why

nazwa pliku, do ktérego Sciezke dostepu chcesz zobaczy¢
okresla, ze plik nie jest rezydentny (na dysku)
okresla, ze plik jest rezydentny (w pamieci)

Podaje pelng $ciezke dostgpu do komendy Format, czyli w tym przypadku
SYS:System/Format.

Podaje $ciezke dostepu do pliku MultiView, pod warunkiem, ze nie jset on rezydentny -
SYS:Utilities/MultiView.

Wyswietli komunikat "Internal CD" poniewaz komenda CD jest plikiem rezydentnym (znajduje
sie w ROM'ie Amigi).

Nie wyswietli zadnych informacji, gdyz nie zostat spethiony warunek (NORES - wymagany plik
nierezydentny).

Wyjas$nia, podaj gc komunikat bt edu, dlaczego ostatnio u zyte polecenie nie zostato wykonane (o ile zwrécito kod bt edu).

Why
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Komunikaty bt edéw

Wszystkie wazniejsze komunikaty btedéw i problemy, ktére mogg wystapi¢ podczas pracy z CLI/Shell:

103 - not enough memory available

104 - Task table full

105 - Process table full

116 - Required argument missing

117 - Value after keyword missing

118 - Wrong number of arguments

120 - Argument line invalid or too long

121 - File is not executable

122 - Invalid resident library during load

202 - Object is in use

203 - Object already exists

204 - Directory not found

205 - Object not found

206 - Invalid window description

(Insufficent free store )

Niewystarczajgca ilos¢ wolnej pamieci. Proba wykonania zadania wymagajacego
wiekszg ilos¢ wolnej pamieci niz jest aktualnie dostepna. Sprébuj pozamykaé
nieuzywane okienka, programy i procesy, w tym w CLI w celu zwolnienia pamieci lub
zrestartuj komputer.

Tablica obstugi proceséw AmigaDos jest petna - zawiera 20 pozycji. Zakoncz prace
zbednych proceséw aby zwolni¢ kilka pozycji w tablicy obstugi proceséw

Tabela proceséw zapetniona. Zbyt duzo uruchomionych programéw. Prébujesz
uruchomi¢ kolejny proces, ktérego system nie jest juz w stanie zarejestrowac.
Pozamykaj nieuzywane programy lub uruchom Amige ponownie.

Brak wymaganych argumentéw. Proba wywotania komendy bez podania
wymaganych przez nig argumentéw lub nie podate$ ich wcale. Sprawdz czego
wymaga komenda podajac jako argument znak zapytania (np. "Assign ?").

Brak parametru po stowie kluczowym. Zapomniate$ poda¢ parametru po stowie
kluczowych w argumentach komendy. Sprawdz czego wymaga komenda podajac
jako argument znak zapytania ("?") lub dopisz brakujacy parametr po stowie
kluczowym.

Niewtasciwa liczba argumentéw przekazanych  wywolywanej komendzie.
Prawdopodobnie podates ich za mato lub za duzo. Sprawdz czego wymaga komenda
podajac jako argument znak zapytania ("?").

Zly lub za dtugi wiersz podanych argumentéw. Podate$ zbyt diugi ciag argumentéw
po komendzie, w wyniku czego system nie jest w stanie ich zinterpretowaé. Sprawdz

czego wymaga komenda podajac jako argument znak zapytania ("?").

( File is not an object module )

Plik nie jest wykonywalny. Podate$ nazwe pliku, ktéry nie jest programem lub
prébujesz uruchomié¢ plik, ktéry nie ma ustawionej odpowiedniej flagi - jest
zabezpieczony przed wykonaniem. Sprawdz nazwe pliku lub ustaw odpowiednie
znaczniki (executable) pliku komenda "Protect".

Uszkodzona biblioteka. System podczas tadowania bibliotek napotkat na
uszkodzong lub wystapit btad w obstudze biblioteki. By¢é moze dysk jest uszkodzony.
Usun uszkodzang biblioteke w katalogu Libs i zastap poprawng z innej dyskietki (np.
systemowej).

Object (plik) jest w uzyciu. Prawdopodobnie prébujesz dokona¢ zapisu na pliku lub
usung¢ plik, ktéry aktualnie jest wykorzystywany przez inne programy lub procesy.
Zamknij procesy, usun Assign lub pozamykaj otwarte okienka, a nastepnie usun lub
zapisz plik.

Object (plik) juz istnieje. Proba utworzenia pliku lub katalogu o tej samej nazwie, ktéry
juz istnieje lub préba przesuniecia ("Move") pliku w miejsce gdzie juz on wystepuje.
Uzyj innej nazwy pliku lub skasuj najpierw plik "oryginalny".

Katalog nie znaleziony. System nie moze odnalez¢ podanego katalogu na dysku.
Sprawdz poprawng nazwe katalogu lub wt6z odpowiedni dysk.

Object (plik) nie znaleziony. System nie moze odnalez¢ podanego w parametrze pliku
lub objektu na dysku. Sprawdz nazwe pliku lub wtéz odpowiedni dysk.

Zte paramerty okna CLI/Shell. Podates zle parametry okienka AmigaDOS podczas
otwierania go komendg "NewsShell" lub "NewCLI". Sprawdz i popraw paramerty

rozkazu.
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210 - Object name invalid

212 - Object is not of required type

213 - Disk not validated

214 - Disk is write-protected

Przekroczona dopuszczalna ditugo$¢ nazwy pliku - 31 znakéw. Skré¢ lub zmien
nazwe pliku.

Podany objekt (plik) nie jest w wymaganym typie. Podates zly typ pliku przy
wykonywaniu rozkazu. Na przyktad uzytes komendy "Type" (wyswietlajgca zawarto$¢
pliku [tekstowego]) w stosunku do katalogu lub urzadzenia. Sprawdz plik lub uzyty
rozkaz, czy mozliwe jest wykonanie operacji jednego na drugim.

Dysk nie jest poprawnie zapisany. Mapa zajetosci dyskietki nie zostata uaktualniona.
Prawdopodobnie wyjate$ dyskietke z napedu podczas zapisu na niej danych. Wiéz
odbezpieczony dysk do stacji i poczekaj az system go "zwaliduje" (w systemach
starszych niz 2.0 w katalogu L dyskietki musi sie znajdowa¢ plik Disk-Validator). W
przypadku niepowodzenia uzyj programow typu FixDisk czy DiskSalvage2 (w
ostatecznosci program DiskDoctor) w celu odzyskania danych z uszkodzonego
nosnika.

Dysk jest zabezpieczony przed zapisem. Préba zapisu danych na zabezpieczony

nosnik. Odbezpiecz dyskietke przed wykonaniem operacji zapisu.

215 - Rename across devices attempted

216 - Directory not empty

Préba uzycia polecenia "Rename' (zmieniajagcego nazwy plikéw) w kilku
urzadzeniach jednoczesnie. Rozkaz "Rename' umozliwia zmiane nazwy pliku w
obrebie jednego urzadzenia. Skopiuj plik do wlasciwego urzadzenia lub popraw
argumenty polecenia "Rename".

Katalog nie jest pusty. Préba usuniecia katalogu zawierajgcego dane. Usun wszystkie

dane z katalogu wraz z nim komenda "Delete nazwa_katalogu ALL

218 - Device (or volume) is not mounted

220 - Comment is too long

Nastgpito odwotanie do urzadzenia logicznego lub woluminu, ktére nie jest
zamontowane. Sprawdz urzadzenie (uzyj komendy "Assign DEVICES"), zamontuj
urzadzenie komendg "Mount" lub wt6éz ponownie dysk do napedu.

Zbyt dtugi komentarz do pliku. Przekroczyte$ dopuszczalng dtugo$¢ 80 znakéw w

polu FILENOTE pliku. Skré¢ tekst komentarza.

221 - Disk is full Dysk jest petny. Wystapit brak miejsca podczas wykonywania zapisu na tym nosniku.
Usun zbedne dane na dysku lub w6z nowy czysty dysk do napedu.
222 - Object is protected from deletion (File is protected from deletion )

223 - File is write protected

224 - File is read protected

225 - Not a valid DOS disk

226 - No disk in drive

Object (plik) jest zabezpieczony przed usunieciem. Ustaw bit (deletable) pliku
poleceniem "Protect".
(File is protected from writing )
Plik jest zabezpieczony przed zapisem. Ustaw odpowiednie flagi (writable) pliku za
pomoca komendy "Protect".
(File is protected from reading )
Plik jest zabezpieczony przed odczytem. Uzyj komendy Protect do ustawienia
odpowiednich atrybutéw (readable) pliku poleceniem Protect lub opcja Information
w menu Workbencha (zalezne od btedu: 222, 223, 224).
(Nota DOS disk )
System nie rozpoznat formatu dysku. W napedzie znajduje sie dysk niesformatowany
pod kontrolg AmigaDOS. Prawdopodobnie jest to dyskietka z gra uzywajacq
wiasnego formatu (tzw. "niedosowy" dysk). Wi6z dysk do napedu uzywajgcy formatu
AmigaDOS.
Nastgpita préba odwotania sie do napedu, w ktérym nie ma nosnika. Najczesciej jest

to brak dyskietki w stacji. W6z no$nik do napedu.
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BLEDY GURU
Informacje
Numer Typ Podsystem
Podstawowe Dodatkowe

00000000 Przywracalny CPU Btad ogéiny Bez wystgpienia btedu
00000001 Przywracalny CPU Btad ogélny Nieznane
00000002 Przywracalny CPU Biad ogolny Biad sprzetowy - BUS
00000003 Przywracalny CPU Btad ogéiny Nielegalny adres w pamieci
00000004 Przywracalny CPU Biad ogdlny Nieznane
00000005 Przywracalny CPU Biad ogolny Dzielenie przez zero
00000006 Przywracalny CPU Btad ogélny Btad rozkazu - CHK
00000007 Przywracalny CPU Biad ogdlny Rozkaz - TRAPV
00000008 Przywracalny CPU Btad ogéiny Przywilej naruszenia
00000009 Przywracalny CPU Btad ogélny Znak
00000010 Przywracalny CPU Biad ogolny Nieznane

-..017
00000018 Przywracalny CPU Biad ogolny Sztuczne przerwanie
00000019 Przywracalny CPU Btad ogélny Auto-wektorowa ptaszczyzna 1 btedu przerwania
00000020 Przywracalny CPU Btad ogoélny Nieznane

-...029
00000030 Przywracalny CPU Btad ogélny FPCP Rozgatezienie za nie uporzadkowanym stanem
00000031 Przywracalny CPU Biad ogolny FPCP Niedoktadno$é wyniku
00000032 Przywracalny CPU Btad ogélny FPCP Dzielenie przez zero
00000033 Przywracalny CPU Btad ogélny FPCP Dolny bieg...(np. rzeki)
00000034 Przywracalny CPU Biad ogolny FPCP Biad argumentu
00000035 Przywracalny CPU Btad ogélny FPCP Najscie
00000036 Przywracalny CPU Biad ogdlny FPCP Sygnat NAN
00000037 Przywracalny CPU Biad ogdlny FPCP Nieskonczony sygnat
00000038 Przywracalny CPU Btad ogélny PMMU Wstrzymanie
00000039 Przywracalny CPU Biad ogolny PMMU Nielegalne ustawienie
00000040 Przywracalny CPU Btad ogélny Nieznane
0000000A Przywracalny CPU Btad ogélny Linia 1010 Emulator
0000000B Przywracalny CPU Biad ogdlny Linia 1111 Emulator
0000000C Przywracalny CPU Btad ogélny Nieznane
0000000D Przywracalny CPU Biad ogdlny Koprocesor - protokét naruszenia
0000000E Przywracalny CPU Biad ogolny Stos - btad formatu
0000000F Przywracalny CPU Btad ogélny Nieznane
0000001A Przywracalny CPU Biad ogdlny Auto-wektorowa ptaszczyzna 2 bledu przerwania
0000001B Przywracalny CPU Btad ogéiny Auto-wektorowa ptaszczyzna 3 btedu przerwania
0000001C Przywracalny CPU Btad ogélny Auto-wektorowa ptaszczyzna 4 btedu przerwania
0000001D Przywracalny CPU Biad ogolny Auto-wektorowa ptaszczyzna 5 bledu przerwania
0000001E Przywracalny CPU Btad ogélny Auto-wektorowa ptaszczyzna 6 btedu przerwania
0000001F Przywracalny CPU Biad ogdlny Auto-wektorowa ptaszczyzna 7 bledu przerwania
002C93C0 Przywracalny CPU Nieznane Nieznane
01000000 Przywracalny exec.library Btad ogélny Problem z exec.library
01000001 Przywracalny exec.library Biad ogolny 68000 Wyjatek-wektor-suma kontrola
01000002 Przywracalny exec.library Btad ogélny Execbase - btad sumy kontrolnej
01000003 Przywracalny exec.library Biad ogdlny Library - blad sumy kontrolnej
01000004 Przywracalny exec.library Biad ogdlny Nieznane
01000005 Przywracalny exec.library Btad ogélny FreeMem: niszczace zapetnienie pamieci
01000006 Przywracalny exec.library Biad ogolny Brak pamigci na przerwanie
01000007 Przywracalny exec.library Btad ogéiny InitStruct () jako APTR-Zrédto
01000008 Przywracalny exec.library Btad ogélny Jeden semafor jest w nielegalnym potozeniu
01000009 Przywracalny exec.library Biad ogdlny Zwolnienie wolnej pamieci
01000010 Przywracalny exec.library Btad ogélny Préba uzycia zwiekszonego MSG-semafora
0100000A Przywracalny exec.library Biad ogdlny Nielegalny 68K-zastrzezone uzycie
0100000B Przywracalny exec.library Biad ogdlny Zastosowanie jednego aktywnego IORequest
0100000C Przywracalny exec.library Btad ogélny Sprawdzenie w pamigci listy negaciji
0100000D Przywracalny exec.library Biad ogolny 10 do zamknigtego IORequest
0100000E Przywracalny exec.library Btad ogéiny Zamrozenie stosu do chwili powstania
0100000F Przywracalny exec.library Btad ogélny Memory-Header nie znaleziony
10000000 Przywracalny audio.device Biad ogolny Problem z audio.device
11000000 Przywracalny console.device Btad ogélny Problem z console.device
12000000 Przywracalny gameport.device Biad ogdlny Problem z gameport.device
13000000 Przywracalny keyboard.device Biad ogolny Problem z keyboard.device
14000000 Przywracalny trackdisk.device Btad ogélny Problem z trackdisk.device
15000000 Przywracalny timer.device Biad ogolny Problem z timer.device
22000000 Przywracalny misc.resource Btad ogélny Problem z misc.resource
22010000 Przywracalny misc.resource Brak pamieci Nieznane
22020000 Przywracalny misc.resource Nie ustalono Nieznane

utworzonej biblioteki
22030000 Przywracalny misc.resource Nie ustalono otwartej Nieznane
biblioteki
22040000 Przywracalny misc.resource Nie ustalono Nieznane
otwartego urzadzenia
22050000 Przywracalny misc.resource Nie ustalono Nieznane
otwartego zasobu
(Resource)

22060000 Przywracalny misc.resource Btad I/O Nieznane
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22070000 Przywracalny misc.resource Brak sygnatu Nieznane
22080000 Przywracalny misc.resource Falszywy parametr Nieznane
22090000 Przywracalny misc.resource Ne ustalono Nieznane

zamkniecia biblioteki
80000000 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny Bez wystgpienia btedu
80000001 Calkowicie nieczynny CPU Biad ogdlny Nieznane
80000002 Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogdlny Sprzetowe (wejécie do pamieci)-BUS biad
80000003 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny Nielegalny adres pamieci
80000004 Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogolny Nielegalny rozkaz
80000005 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny Dzielenie przez zero
80000006 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny CHK-blad rozkazu
80000007 Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogolny TRAPV-rozkaz
80000008 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny Przywilej naruszenia
80000009 Calkowicie nieczynny CPU Biad ogdlny Znak
80000010 Catkowicie nieczynny CPU Biad ogolny Nieznane

-..017
80000018 Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogolny Nieprawidtowe przerwanie
80000019 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny Auto-wektorowa ptaszczyzna 1 btedu przerwania
80000020 Catkowicie nieczynny CPU Biad ogolny Nieznane
-...029

80000030 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny FPCP Rozgatezienie za nie uporzadkowanym stanem
80000031 Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogolny FPCP Niedoktadny wynik
80000032 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny FPCP Dzielenie przez zero
80000033 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny FPCP Dolny bieg... (np.rzeki)
80000034 Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogolny FPCP Biad argumentu
80000035 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny FPCP Najscie
80000036 Calkowicie nieczynny CPU Biad ogdlny FPCP Sygnat NAN
80000037 Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogolny FPCP Nieskonczony sygnat
80000038 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny PMMU Wstrzymanie
80000039 Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogolny PMMU Nielegalne ustawienie
80000040 Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny Nieznane
8000000A Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogdlny Linia 1010 Emulator
8000000B Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogolny Linia 1111 Emulator
8000000C Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny Nieznane
8000000D Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogolny Koprocesor - protokét naruszenia
8000000E Catkowicie nieczynny CPU Btad ogéiny Stos - btad formatu
8000000F Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny Nieznane
8000001A Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogdlny Auto-wektorowa ptaszczyzna 2 bledu przerwania
8000001B Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny Auto-wektorowa ptaszczyzna 3 btedu przerwania
8000001C Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogdlny Auto-wektorowa ptaszczyzna 4 bledu przerwania
8000001D Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogolny Auto-wektorowa ptaszczyzna 5 bledu przerwania
8000001E Catkowicie nieczynny CPU Btad ogélny Auto-wektorowa ptaszczyzna 6 btedu przerwania
8000001F Caltkowicie nieczynny CPU Biad ogdlny Auto-wektorowa ptaszczyzna 7 bledu przerwania
80F8155C Catkowicie nieczynny CPU Nieznane Nieznane
81000000 Catkowicie nieczynny exec.library Btad ogélny Problem z exec.library
81000001 Caltkowicie nieczynny exec.library Biad ogolny 68000 Wyjatek-wektor-suma kontrola
81000002 Catkowicie nieczynny exec.library Btad ogélny Execbase - btad sumy kontrolnej
81000003 Calkowicie nieczynny exec.library Biad ogdlny Library - blad sumy kontrolnej
81000004 Caltkowicie nieczynny exec.library Biad ogolny Nieznane
81000005 Catkowicie nieczynny exec.library Btad ogélny FreeMem: niszczace zapetnienie pamieci
81000006 Caltkowicie nieczynny exec.library Biad ogolny Brak pamigci na przerwanie
81000007 Catkowicie nieczynny exec.library Btad ogélny InitStruct () jako APTR-Zrédto
81000008 Catkowicie nieczynny exec.library Btad ogélny Jeden semafor jest w nielegalnym potozeniu
81000009 Caltkowicie nieczynny exec.library Biad ogdlny Zwolnienie wolnej pamieci
81000010 Catkowicie nieczynny exec.library Btad ogélny Préba uzycia zwiekszonego MSG-semafora
8100000A Caltkowicie nieczynny exec.library Biad ogdlny Nielegalny 68K-zastrzezone uzycie
8100000B Catkowicie nieczynny exec.library Biad ogolny Zastosowanie jednego aktywnego IORequest
8100000C Catkowicie nieczynny exec.library Btad ogélny Sprawdzenie w pamigci listy negaciji
8100000D Caltkowicie nieczynny exec.library Biad ogdlny 10 do zamknigtego IORequest
8100000E Catkowicie nieczynny exec.library Btad ogéiny Zamrozenie stosu do chwili powstania
8100000F Catkowicie nieczynny exec.library Btad ogélny Memory-Header nie znaleziony
82000000 Caltkowicie nieczynny graphics.library Biad ogolny Problem z graphics.library
83000000 Catkowicie nieczynny layers.library Btad ogélny Problem z layers.library
84000000 Calkowicie nieczynny intuition.library Biad ogdlny Problem z intuition.library
84000001 Caltkowicie nieczynny intuition.library Biad ogdlny Nieznany wzér Gadget
85000000 Catkowicie nieczynny math#?.library Btad ogélny Problem z math.library
8580DEAD Catkowicie nieczynny math#?.library Biad ogolny Nieznane
8581DEAD Catkowicie nieczynny math#?.library Brak pamieci Nieznane
8582DEAD Catkowicie nieczynny math#?.library Nie ustalono Nieznane

utworzonej biblioteki
8583DEAD Catkowicie nieczynny math#?.library Nie ustalono otwartej Nieznane

biblioteki

8584DEAD Catkowicie nieczynny math#?.library Nie ustalono Nieznane

otwartego urzadzenia
8585DEAD Catkowicie nieczynny math#?.library Nie ustalono Nieznane

otwartego zasobu
(Resource)

8586DEAD Catkowicie nieczynny math#?.library Btad I/O Nieznane
8587DEAD Caltkowicie nieczynny math#?.library Brak sygnatu Nieznane
8588DEAD Catkowicie nieczynny math#?.library Falszywy parametr Nieznane
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8589DEAD Caltkowicie nieczynny math#?.library Ne ustalono Nieznane

zamkniecia biblioteki
86000000 Catkowicie nieczynny Nieznane Btad ogélny Nieznane
87000000 Caltkowicie nieczynny dos.library Biad ogolny Problem z dos.library
87000001 Catkowicie nieczynny dos.library Btad ogélny Nieznane
87000002 Calkowicie nieczynny dos.library Biad ogdlny EndTask-negacja
87000003 Caltkowicie nieczynny dos.library Biad ogolny Qpkt-btad
87000004 Catkowicie nieczynny dos.library Btad ogélny Niespodziewane otrzymanie pakietu
87000005 Caltkowicie nieczynny dos.library Biad ogolny FreeVec-negacja
87000006 Catkowicie nieczynny dos.library Btad ogéiny Dysk-Sekwencja blokowa-btad
87000007 Catkowicie nieczynny dos.library Btad ogélny Zniszczenie Bitmapy
87000008 Caltkowicie nieczynny dos.library Biad ogolny Klawisz jest juz wolny
87000009 Catkowicie nieczynny dos.library Btad ogélny Falszywa suma kontrolna
8700000A Caltkowicie nieczynny dos.library Biad ogdlny Biad Dysku
8700000B Caltkowicie nieczynny dos.library Biad ogolny Klawisz poza zakresem
8700000C Catkowicie nieczynny dos.library Btad ogéiny Wadliwe pokrycie
8700000D Caltkowicie nieczynny dos.library Biad ogdlny Niewazny pakiet-Init dla CLI/Shell
8700000E Catkowicie nieczynny dos.library Btad ogéiny Filehandle, raz bardzo zamkniety
8700000F Catkowicie nieczynny dos.library Btad ogélny Nieznane
88000000 Caltkowicie nieczynny ramlib Biad ogolny Problem z ramlib
88000001 Catkowicie nieczynny ramlib Btad ogélny Niedozwolone pokrycia bibliotek
89000000 Calkowicie nieczynny icon.library Biad ogdlny Problem z icon.library
9FFFFFF9 Catkowicie nieczynny Nieznany Nieznane Nieznane
B1010009 Catkowicie nieczynny Workbench Brak pamieci Uszkodzony GadTools
B3000000 Caltkowicie nieczynny gadtools.library Biad ogolny Problem z gadtools.library
B3010000 Catkowicie nieczynny gadtools.library Brak pamieci Nieznane
B3020000 Catkowicie nieczynny gadtools.library Nie ustalono Nieznane

utworzonej biblioteki
B3030000 Catkowicie nieczynny gadtools.library Nie ustalono otwartej Nieznane

biblioteki

B3040000 Catkowicie nieczynny gadtools.library Nie ustalono Nieznane

otwartego urzadzenia
B3050000 Caltkowicie nieczynny gadtools.library Nie ustalono Nieznane

otwartego zasobu
(Resource)

B3060000 Catkowicie nieczynny gadtools.library Btad I/O Nieznane
B3070000 Caltkowicie nieczynny gadtools.library Brak sygnatu Nieznane
B3080000 Catkowicie nieczynny gadtools.library Falszywy parametr Nieznane
B3090000 Catkowicie nieczynny gadtools.library Ne ustalono Nieznane

zamkniecia biblioteki
FFCOFFCO Catkowicie nieczynny Nieznany Nieznany Nieznane
FFC1FFC1 Caltkowicie nieczynny Nieznany Nieznany Nieznane
FFC2FFC2 Caltkowicie nieczynny Nieznany Nieznany Nieznane
FFC3FFC3 Catkowicie nieczynny Nieznany Nieznany Nieznane
FFC4FFC4 Catkowicie nieczynny Nieznany Nieznany Nieznane
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BLEDY STARTU | AUTODIAGNOSTYKI

Kolor obrazu na po wiaczeniu zasilania widoczny na monitorze:

¢ JASNOSZARY
* BIALY

o ZOLTY

Jesli zamiga dioda CapsLock:

procesor jest sprawny. Oznacza to, ze najpowazniejszy uktad naszego komputera dziata bez zarzutu.
poprawna warto$¢ sumy kontrolnej pamieci ROM. Kickstart zgtasza sie poprawnie.

wystarczajgca do uruchomienia komputera ilos¢ pamieci RAM. Oznacza to, ze mamy co najmniej 256 KB
Chip RAM oraz, jesli mamy rozszerzenie pamiegci, co najmniej 256 KB Fast RAM. Czasami jednak moze
okresla¢ uszkodzenie inne — chip, pamiec.

btad sumy kontrolnej ROM lub btad sprzetowy. Oznacza to, ze uszkodzony zostat Kickstart albo ktores z
podiaczonych urzadzen (kart).

uszkodzenie Chip RAM.
ulegt uszkodzeniu jeden z uktadéw specjalizowanych Amigi.
sygnalizacja btedu w uruchamianym programie przed instalacjg obstugi btedéw.

btad sumy kontrolnej ROM,;

uszkodzenie jednej z kosci pamigci RAM;

wewnetrzny timer ulegt uszkodzeniu (nie chodzi bynajmniej o zegar z karty rozszerzenia);
zwarcie w klawiaturze -- natychmiast wytaczy¢ komputer!

BLEDY GURU MEDIATION

i 1lraz:

d 2 razy:

d 3razy:

d 4 razy:
#0000000x.yyyyyyyy
#aabbcccc.dddddddd

Kolory:  ZIELONY
ZtOTY

btad procesora
btad systemu operacyjnego

btad ignorowalny
btad odzyskiwalny — Recoverable Alert
btad ostateczny — dead-end
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LHA

PROGRAMY

LHA jest stosunkowo starym i troch e juz przestarzatym formatem kompresji danych. Kompresja LHA jest tym dla Amigi czym
dla PC jest format ZIP (chodzi oczywi $cie o popularno $¢, kompresja LHA jest jednak wydajniejsza do ZIP).

LHA [-options] command archive[.lha/lzh] file(s) [D

estDir:]

[-options] opcje:

-z/0/2/3 astosowany algorytm kompresiji, gdzie: z - brak kompresji (store), O - staba
kompresja (algorytm LhArc V1.x), 2 - domysina metoda (algorytm -Ih5-), 3 -
najlepsza kompresja (algorytm -lh6-). Naturalnie im lepszy algorytm
zastosujemy tym diuzej bedzie trwala operacja archiwizacji danych za to
objetos¢ archiwum bedzie mniejsza.

-a zachowuje artybuty archiwizowanych plikow

-e archiwizuje réwniez puste podkatalogi

-r archiwizuje r6zniez podkatalogi z plikami

-X zapamietuje petne sciezki

command komendy:

a archiwizacja (dodaje pliki do archiwum)

m archiwizacja (przenosi pliki do archiwum)

u archiwizacja przez update (aktualizuje pliki w archiwum)

e wydobywa pliki z archiwum

X wydobywa pliki z archiwum z zachowaniem petnych sciezek

\Y listuje (wyswietla zawarto$¢) archiwum

archive[.lha/lzh] nazwa archiwum
file(s) pliki przeznaczone do zaarchiwizowania
[DestDir:] katalog na wypakowywane z archiwum pliki

LHA -e archive[.lha/lzh] destdir:
LHA -e filemaster.lha RAM:

LHA -e disk1.lha DHO:Temp/

LHA a archive[.lha/Izh] file(s )
LHA a DFO:tools.lha SYS:Tools/#?

LHA -3 -a -e -r a DFO:tools.lha SYS:Tools/#?

LHA -3 -a -e -r -x a DHO:Dyski/Dysk1.lha DFO:#?

LHA x DHO:Dyski/Dysk1.lha DFO:
LHA -v archive[.lha/lzh]
LHA -l archive[.lha/lzh] (-] to litera (el [od list

DMS

Rozpakowanie dowolnego archiwum w formacie LHA/LZH
Wypakuje wszystkie pliki z archiwum “filemaster.lha" do Ram
Dysku.

Wypakuje pliki z archiwum "diskl.lha" do katalogu Temp na
dysku twardym DHO:. Uwaga! Jesli podajemy s$ciezke docelowg
jako katalog a nie symbol urzadzenia logicznego stosujemy znak
/ (slash) po nazwie katalogu tak jak w powyzszym przyktadzie.
Tworzenie archiwum LHA.

Program utworzy archiwum "Tools.lha" na dyskietce w stacji DFO:
z wszystkich plikéw znajdujacych sie w gtéwnym podkatalogu
"Tools" na dysku systemowym.

Kompresja z opcjg "-3" zmienia zastosowany algorytm kompresji
na najlepszy -lh6- (domyslnie jest 2 [-Ih5-]). Kompresja
z podkatalogami wtacznie z pustymi oraz zachowanie atrybutow
plikow.

Zaarchiwizowanie calej zawartosci dyskietki w stacji DFO: z
zachowaniem katalogéw i atrybutow plikbw do archiwum
Dyskl.lha, ktére zostanie utworzone w katalogu "DHO:Dyski"
(podany katalog musi istniec!)

Wypakowanie archiwum na czystg dyskietke w stacji DFO:
Listowanie archiwum LHA o pelnej $ciezce dostepu.

D)

Listowanie archiwum LHA o petnej $ciezce dostepu.

Wydany przez bli zej nieznan @ mi firm e ParCon Software DMS (Device-Masher) nale zy do grupy archiwizeréw catodyskowych.
Programy tego typu odczytuj g i zapisuj @ dane "po Sciezkach" bez wzgl edu na format no $nika. Oznacza to, ze potrafi g one
réwnie z archiwizowa ¢ zawarto $¢ dyskietek niesformatowanych pod kontrol g AmigaDOS (tzw. "niedosowych"). Sposéb ten
umo zliwia tworzenie archiwéw réwnie 2z z gier/demo'séw, ktére to najcz esciej korzystaj @ z whlasnych formatéw

("niedosowych™).

DMS command file[.dms] [option] [option] ..

command typowe komendy:
Read odczyt dyskietki i kompresja do archiwum DMS
Write dekompresja archiwum DMS i zapis na dyskietke
Repack przepakowuje (dekompresja i ponowna kompresja) istniejace archiwum
DMS (mozemy zmieni¢ metode kompresji)
View podaje szczeg6towe informacje o dowolnym archiwum DMS
Test testuje poprawnosc¢ archiwum DMS
file[.dms] nazwa archivum DMS
[options] typowe opcje:
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[FROM Dev:] symbol stacji dyskéw, w ktérej zostanie wykonany odczyt
dyskietki

[TO Dev:] symbol stacji dyskéw, w ktérej zostanie wykonany zapis na
dyskietke

[TO File] nazwa dla nowego archiwum DMS (tylko, gdy przepakowujemy)

[CMODE BEST/NONE/HEAVY1/HEAVY?2]
zastosowany algorytm kompresji, gdzie: BEST (domyslnie) -
najlepsza kompresja, NONE - brak kompresji, HEAVY1 - $rednia
kompresja, HEAVY2 - to samo co BEST

[LOW lowtrack] numer $ciezki na dyskietce, od ktdrej zacznie sie odczyt/zapis
danych

[HIGH hightrack] numer $ciezki na dyskietce, na ktérej zakonczy sie odczyt/zapis
danych

[NOZERO] ignoruje mape dyskietki (nie pomija pustych sciezek)

[NOVERIFY] brak weryfikacji poprawnosci zapisu na dyskietke

[HD] umozliwia wykonanie archiwizacji/dearchiwizacji na dyskietkach

HD (1760 KB w napedach wysokiej gestosci)
Aby zaarchiwizowaé dowolng dyskietke:
DMS Read [Dysk: scie zka/lnazwa_pliku[.dms] [FROM Dev:]

DMS Read RAM:Disk1.dms Zawartos¢ dyskietki w stacji DFO zostanie zapisana w pliku "Diskl.dms" na Ram
Dysku. Domys$lnie program sprawdza wtasnie stacje DFO. Dlatego, jesli odczyt
dyskietki bedzie dokonywany z wewnetrznego napedu dyskietek, nie jest wymagane
podawanie jego symbolu.

DMS Read RAM:Diskl.dms FROM DF1: Zaarchiwizuje dyskietke w stacji DF1 na Ram Dysku w pliku "Diskl.dms". Jesli
odczytywana ma by¢ dyskietka znajdujaca sie w ktdrej$ z pozostatych stacji nalezy
podac jej symbol po stowie "FROM" (jak w tym przyktadzie).

DMS Read RAM:Disk1.dms FROM DF1: CMODE NONE
Domyslinie program kompresuje wczytywane $ciezki z dyskietki metodg "BEST" -
czyli najmocniejszym algorytmem. Jezeli jednak nie chcemy pakowa¢ odczytywanych
danych (plik DMS bedzie miat objeto$¢ réwna objetosci dyskietki, czyli 880 KB dla
napedéw DD) zmieniamy zastosowany algorytm na "NONE":

DMS Read RAM:Diskla.dms FROM DFO: LOW 0 HIGH 39

DMS Read RAM:Disk1b.dms FROM DFO: LOW 40 HIGH 79
Uzycie pierwszej sktadni polecenia odczyta Sciezki 0-39 z dyskietki i zapisze do pliku
"RAM:Diskla.dms", druga sktadnia zrobi podobnie z pozostatymi 40 Sciezkami (40-
79) i zapisze tq "drugg potowe" dyskietki do pliku "RAM:Disk1b.dms".

Aby wypakowa¢ dowolne archiwum DMS na czystq dyskietke:

DMS Write [Dysk:  scie zka/lnazwa_pliku[.dms] [TO Dev:]

[Dysk: scie zka/lnazwa_pliku[.dms] Doktadna lokalizacja archiwum DMS
[TO Dev:] Dymbol stacji dyskéw, w ktérej znajduje sie czysta dyskietka.
DMS Write RAM:Disk1.dms Wypakuje zawarto$¢ archiwum "RAM:Disk1l.dms" na czystg dyskietke w stacji DFO.

Jak pisatlem wyzej, domysinym napedem jest wewnetrzna stacja Amigi, dlatego jej
symbol nie musi zosta¢ podany.

DMS Write RAM:Disk1.dms TO DF2: Wypakuje zawarto$¢ tego samego archiwum DMS na dyskietke w stacji DF2.

DMS Write DHO:Diskla.dms TO DF1: LOW 0 HIGH 39

DMS Write DHO:Disk1b.dms TO DF1: LOW 40 HIGH 79
Jesli mamy dwa poprzednio utworzone archiwa DMS z zawartosci jednej dyskietki,
znajdujace sie teraz dla odmiany na dysku twardym DHO i chcemy zrzuci¢ ich
zawartos¢ na dyskietke w stacji DF1,

DMS Write RAM:Disk1.dms TO DFO: NOVERIFY
Brak weryfikacji dyskietki

DMS Write DH2:Archives/Disks/HD/disk1.dms TO DF3: H D
Wypakowanie uprzednio utworzonej z dyskietki HD archiwum DMS na czystg
dyskietke HD w stacji HD (u nas DF3).
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StOWNIK AMIGOWCA

AGA - Advanced Graphics Architecture,  zaawansowana architektura graficzna — to ulepszony uktad grafiki stosowany w trzeciej
generacji komputeréw Amiga, ktory sktadat sie z chipsetow:

* Alice — nowszy odpowiednik uktadu Agnus
* Lisa — nowszy odpowiednik uktadu Denise

* Paula — uktad dzwiekowy
Dodatkowo do architektury AGA zalicza sie ukfady:

* Super Gary —kontroler stacji dyskietek i dysku twardego

* Super Amber — sprzetowy flicker-fixer (podwajanie czestotliwosci od$wierzania)

* Super Ramsey - kontroler dla pamieci SIMM (tylko Amiga 4000)

* Akiko — chip usprawniajacy konwersje chunky-planar (tylko Amiga CD32)
Najbardziej zaawansowany system koprocesoréw (uktadéw specjalizowanych) zwany tez "AA-ChipSet" (Advanced Amiga) wbudowany
na ptycie popularnej Amigi 1200 i w duzej A4000 oraz konsoli CD32. Umozliwia korzystanie tryb6w graficznych:

Rozdzielczo §¢é Czestotliwo $¢ Obstugiwane palety
Nazwa trybu . . _ od 2 do 256 Koloréw
min max pozioma pionowa

jednoczesnie z palety 24-bitowej

PAL 320 x 256 1280 x 512 50 Hz 15,60 kHz ,
(16 777 216 koloréw)

NTSC 320 x 200 1280 x 400 60 Hz 15,72 kHz

Euro36 320 x 200 1280 x 400 73 Hz 15,76 kHz

A2024 | e 1024 x 1024 15 Hz 15,72 kHz

DbIPAL 320 x 512 640 x 1024 50 Hz 29,45 kHz

DbINTSC 320 x 400 640 x 800 59 Hz 29,20 kHz

Multiscan 640 x 480 640 x 960 60 Hz 31,44 kHz

Super72 400 x 300 800 x 600 72 Hz 24,62 kHz

Euro72 640 x 400 640 x 800 70 Hz 31,43 kHz 262 144 kolory jednoczesnie
z palety 24-bitowej

AHI — (Audio Hardware Interface ) interfejs dzwieku umozliwiajacy obstuge dowolnej karty dzwiekowej w systemach amigowych, o ile
posiadamy do niej stosowne sterowniki.

Ambient — powtoka graficzna systemu MorphOS oparta na MUI.
AmigaDOS - powtoka tekstowa systemu AmigaOS oparta na systemie Tripos firmy MetaComCo z poczatku lat 80 XX wieku.
Arexx — Amiga Rexx — implementacja jezyka skryptowego Rexx w systemie AmigaOS.

Bit Plane — w dostownym tlumaczeniu "ptaszczyzna bitéw". W Amidze obraz wy$wietlany na ekranie reprezentowany jest w pamieci w
postaci ptaszczyzn bitowych. Amiga obstuguje ich maksymalnie szes¢ (kosci OCS/ECS) lub osiem (kosci AGA). Zatem o liczbie
normalnie dostepnych kolorow decyduje ilos¢ uzytych ptaszczyzn bitowych (dany tryb graficzny). Oznacza to, ze jezeli ustawiony jest
tryb 2-kolorowy - do rysowania obrazu wykorzystywany jest tylko jeden bitplan (bit zapalony - kolor punktu, bit zgaszony - kolor tta). W
trybie 4-kolorowym - uzywane sg dwie ptaszczyzny, przy 8-kolorach - trzy, itd. Plaszczyzny sa nalozone na siebie i dajg pewng
kombnacje bitow, ktéra stanowi numer rejestru koloru uzytego przy rysowaniu danego punktu na ekranie.

Blitter — procesor specjalizowany, zajmuje sie kopiowaniem obszaréw pamieci wraz z mozliwoscig wykonania operacji logicznych na
danych oraz kresleniem linii. Uklad ten jest wyposazony w specjalng funkcje wypetniajaca kontury. Jego operacje charakteryzuje
bardzo duza szybkos¢ - w ciggu sekundy jest on w stanie przesta¢ do 2 MB danych.

BootBlock — pierwsze dwa sektory startowe dyskietki (1024 bajty). Po jej wlozeniu do stacji sa odczytywane przez Amige. Aby
dyskietka wystartowata, w sektorach tych musi sie znajdowa¢ specjalny program inicjalizujacy. Odpowiedzialny m.in. za ukazanie sie
okienka "AmigaDos" (dyskietki "dosowe") lub tadowanie gry (dyskietki "niedosowe" - najczesciej). Dyskietka bez zapisanego
bootblock'u jest nieuruchamialna (np. dysk na dane). Z kolei uszkodzenie tych sektoréw powadzi zwykle do niemoznosci dalszego jej
odczytu (dotyczy dyskietek nie uzywajgcych formatu DOS). Program wykonywany na bootblock'u nie jest kontrolowany przez system.
Dlatego moze by¢ réwniez szkodliwy (virus bootblock'owy). Na Amige powstato/powstaje najwiecej wtasnie tych viruséw. Mogg one
réwniez zablokowa¢ dalszy odczyt danych z dyskietki lub caty system.

Chip RAM - zwana tez pamiegcig audio/video. Moze byé uzywana przez wszystkie procesory (graficzny, muzyczny i gléwny) i z tego
powodu aplikacje uruchamiane przy uzyciu tej pamieci dziatajg wolniej. Amiga moze mie¢ co najwyzej 2 MB tego typu pamiegci.

Tu muszg by¢ zlokalizowane dane ekranu, dzwieku, bufor stacji dyskéw, program dla Copper'a (tzw. Copper-List'a) oraz dane dla
Blitter'a. Pierwsze Amigi 1000 wyposazone byly tylko w 256 KB Chip-RAM, co pozwalato jedynie na uruchomienie systemu
operacyjnego (kickstart'u wczytywanego jeszcze wtedy z dysakietki). P6zniej zaczeto montowaé w nich 512 KB, gdy za$ pojawita sie
Amiga 500, od samego poczatku montowano w niej standardowo 512 KB Chip-RAM. W nowszych Amigach (500+, 600) wyposazonych
w nowa wersje uktadu Agnus (Super Fat Agnus) zamontowano 1 MB z mozliwoscig rozbudowy do 2 MB. Amiga 3000, 1200 i 4000 od
poczatku posiadata 2 MB Chip-RAM.
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CIA — tak zwane "porty". Amiga posiada dwa uktady CIA-A i CIA-B. Zajmujg sie one obstugg ztacz komputera. Uzywajac pamieci od
$A00000 do $BFFFFF, przechowujg w tym obszarze m.in. rejestry stacji dyskéw i ztacza drukarki. Porty CIA znane sa zresztg ze swych
destruktywnych sktonnosci do psucia sie bez przyczyny. Czesto trudno w ogole stwierdzi¢ uszkodzenie.

Class — obiekty zorientowane na wykonywanie okreslonej czynnosci, np widget opisuje zdarzenie interfejsu. Wprowadzenie klas
poprowadzito do powstania MUI (Magic User Interface) i ClassACT, ktore nastepnie przeksztalcito sie w ReAction.

ClassACT — nowe API wprowadzone do systemu AmigaOS 3.5 poczatkowo dodatek do Intuition. Bardzo rozbudowane w systemie 3.9,
ostatecznie zastapito Intuition w systemie 4.0 gdzie przybrato nazwe ReAction.

Commodities — mechanizm matych programéw, wykonujgcych pojedyncze czynnosci w celu usprawnienia pracy z systemem. MUI
wykorzystuje ten mechanizm bez wzgledu na rodzaj programu i jego zastosowanie. ReAction decyzje o tym, czy program ma by¢
"commodities" oddaje w rece programisty i dzieje sie tak bez wzgledu na wersje systemu AmigaOS.

Copper — koprocesor, ktory tak jak procesor gtéwny, posiada whasne instrukcje. Zna on tylko trzy rozkazy: MOVE, WAIT oraz SKIP - sg
one jednak uniwersalne. Pisze sie z nich specjalny program dla copper'a, tzw. "Copper-List'e". W ten spos6b, za pomoca tego uktadu,
mozemy zmienia¢ zawarto$¢ rejestrow ukladow specjalizowanych Amigi - w zaleznosci od polozenia wigzki elektrondéw na ekranie.
Rozkaz MOVE przesyta stowo do okreslonego rejestru sprzetowego (adresy $DFFxxx). Rozkaz WAIT oczekuje, az wigzka elektronow
tworzaca ekran osiggnie zadang pozycje, natomiast SKIP powoduje warunkowe pominiecie instrukcji. Brak tej kosci uniemozliwitby
powstanie okoto 90% wszystkich "dem" dla Amigi.

Datatypes — typy danych — pliki procedur odpowiedzialnych za obstuge roéznych formatéw multimediéw. Pomyst datatypes
zadebiutowat w AmigaOS 3.0 sprawiajac, ze aplikacje zdolne sg bez wiekszych probleméw wirtualnie odczyta¢ kazdy rodzaj pliku
zawierajgcego dane (obrazki, dzwieki, filmy, multimedia, itd.), dla ktérego istnieje odpowiednia klasa datatype. W szczegdlnych
przypadkach pomaga to zaoszczedzi¢ programistom trudu i czasu podczas pracy nad wtasnymi procedurami dekodujacymi, jak
réwniez sprawia, ze aplikacje moga wczytywac dowolne rodzaje danych bez potrzeby modyfikacji samej aplikacji.

DirectoryOpus Magellan — poczatkowo menadzer plikow, nastepnie przeksztatcit sie¢ w naktadke — zamiennik Workbemch‘a

Denise — nazwano tak uktad specjalizowany Amigi, odpowiedzialny za generowanie obrazu — czyli uktad wizyjny (koS¢ graficzna).
Posiada wtasne rejestry, z ktérych odczytuje dane grafiki i sprite'éw poczym zamienia je na odpowiednig reprezentacje sygnatow RGB.

Device — Driver — program do obslugi fizycznych urzgdzen, tzw. sterownik (program sterujacy dziataniem urzadzenia). Cze$¢ z nich
znajduje sie w ROM-ie Amigi (np: trackdisk.device - do obstugi stacji dyskéw, ramdrive.device - obstugujacy Ram Dysk), czes¢ zas w
katalogu DEVS na dysku systemowym (np: serial.device, parallel.device). Podobnie jak w przypadku bibliotek systemowych
rozwigzanie to umozliwia pisanie wkasnych sterownikdw urzadzen zewnetrznych i umieszczanie ich we wspomnianym katalogu.

Dragowanie ekranu — unikalny system przetaczania sie pomiedzy programami dziatajacymi w petnych ekranach (screenach ),
polegajacy na przesunieciu gornej belki w d6t ekranu

ECS — Enhanced Chip Set (ulepszony chipset) — nowy sktad koprocesoréw zastosowany w Amigach Il generacji, zawierajacy:
¢ Paula - stara wersja
e Super Agnus [Super Fat Agnus 8732B] - obstuga do 2 MB CHIP RAM
¢ Super Denise [8373] — ulepszona wersja.

ECS znajduje sie w modelu Amigi 500+, Amidze 600 oraz A3000. W stosunku do kosci OCS nowy chipset zwiekszyt funkcjonalnos¢
starych trybéw graficznych oraz wprowadzit nowe rozdzielczosci:

[Productivity ] 640x480 — 4 kolory z palety 4096

[SuperHires ] 1280x256 i 1280x200 przy dwdch lub czterech kolorach z palety 4096.

EHB — Extra Half Bright — specjalny tryb graficzny umozliwiajacy uzyskanie réwnoczes$nie 64 koloréw na ekranie. Na jeden punkt
przypada 6 bitow (ptaszczyzn) okreslajacych numer uzytego koloru. Jednak Amiga ma tylko 32 rejestry koloréw (modele wyposazone w
kosci ECS). Pie¢ bitéw wiec okresla numer rejestru koloru, za$ szésty, gdy jest wigczony, jasno$é punktu zmniejszana jest dwukrotnie.
W ten sposob, oprocz normalnie dostepnych 32 koloréw mamy dodatkowe 32. W Amigach wyposazonych w kosci AGA wszstkie 64
kolory sa niezalezne.

Exec — zorientowane obiektowo wielozadaniowe jadro typu mikrokernel systemu AmigaOS.

Fast RAM — do tej pamieci dostep ma jedynie procesor gidwny, totez jest ona najszybsza. W mniejszych Amigach jest 16-bitowa, w
lepszych 32-bitowa. W najmniejszej Amidze (Amidze 600) mozna jej zainstalowac co najwyzej 32 MB, w Amidze 2000 i 3000 ponad 1
GB przez ztacze Zorro II/11l, a w Amidze 4000 nawet 1,25 GB. W nierozbudowanej Amidze pamig¢ ta lezy od adresu $200000 i moze
mie¢ do 8MB (do adresu $9FFFFF).

Obszar ten zajmuje rozszerzenie pamieci podigczane do gniazda w lewym boku Amigi. Fast (szybki), dlatego, ze pamie¢ ta ma wiasne
kanaty DMA i procesor ma do niej catkowicie swobodny dostep, kosci specjalizowane (dzwieku, obrazu oraz Blitter) nie majg do niej w
zaden sposéb dostepu, gdyz dobierajg sie do Chip-RAM przez zupetnie inne kanaty.

Flicker-fixer — urzadzenie likwidujace ucigzliwe dla cztowieka migotanie obrazu, spowodowane zastosowaniem przeplotu (interlace)
pél wizyjnych, przy wys$wietlaniu sygnatu dostosowanego do wyswietlania na telewizorze (PAL, NTSC) na ekranie VGA lub innym,
oferujgcym wyzsze czestotliwosci odswiezania niz telewizor.

FPU — jest to koprocesor matematyczny, czyli jednostka zmiennoprzecinkowa. Ten dodatkowy uktad wspomaga procesor giowny w
operacjach na liczbach zmiennopozycyjnych. Jest obstugiwany dopiero przez 32-bitowe procesory od 68020 w gore. Istniejg dwa typy
jednostek FPU - 68881 i 68882. Przy czym ten drugi przy tej samej czestotliwosci taktowania jest znaczaco szybszy. Koprocesory
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mozemy spotka¢ w obudowach PLCC lub PGA. Te pierwsze majg wyprowadzone sygnaly na obwodzie obudowy (jak w porcesorze
68020). Natomiast w tych drugich utozone sa prostopadle wzgledem ptaszczyzny obudowy (przypominajg "jeza"). Réwniez te pierwsze
moga chodzi¢ z maksymalng czestotliwoscia 40 MHz, zas w PGA do nieco ponad 60 MHz. Ich praca (szybko$¢) moze byc¢
asynchroniczna (zalezna od dodatkowego oscylatora) lub synchroniczna (zalezna od procesora). FPU pozwala znacznie przy$pieszyé
skomplikowane obliczenia. Dotyczy to gtéwnie programéw do grafiki 3D, matematycznych, kompresoréw i samych gier 3D. Jednak
samo zainstalowanie uktadu nie spowoduje zwigkszenia szybkosci pracy komputera. Tzn. muszg istnie¢ specjalne wersje programow
oraz gier, potrafigce obstuzy¢ to urzadzenie. W zwigzku z czym bardzo czesto zdaza sie, instalujac jaki$ program, iz mamy do wyboru
wersje dla 68000 bez koprocesora albo 68020 z koprocesorem.

Guru Mediation — medytacja, alert systemu dotyczacy btedu w jego dziataniu. Nazwa ma zwigzek z powstawaniem systemu w latach
1984/85, kiedy konstruktorzy i programisci w krétkich przerwach podczas pracy oddawali sie medytacjom na specjalnej macie.

HAM — Hold And Modify - tryb graficzny, ktéry udostepnia 4096 koloréw naraz na ekranie. Przy czym na jeden punkt przypada tylko 6
ptaszczyzn (bitéw). Osiggnieto to w ten sposoéb, ze 2 bity okreslajg funkcje 4 pozostatych. Czyli bezposrednie adresowanie 1 z 16
koloréw lub zmiane wartosci jednej z trzech sktadowych RGB na okreslong przez te dwa bity. W tym drugim przypadku kolor punktu jest
wyznaczany na podstawie koloru punktu poprzedniego.

Handler — sterowniki urzadzen logicznych takich jak konsole, potoki i inne.
Ikony —icons — piktogramy - system plikéw graficznych odpowiadajacy za wyswitelanie pliow w srodowisku graficznym.

Intuition — to oryginalny amigowy interfejs uzytkownika oraz system okien i menu. Poprawione mechanizmy rysowania okien,
mozliwo$¢ generowania cieni pod oknami, zredukowane zapotrzebowanie na pamieé¢ graficzna, lepsza obstuga tematéw graficznych.
Zastosowane w systemach do wers;ji 3.9.

JIT — (Just In Time Compiler — rekompilacja kodu w czasie rzeczywistym) — jest to konwersja kodu procesora MC68k Amigi na kod
procesora komputera hosta i zapamietanie go, dzieki czemu jesli bedzie uzyty w przysztosci jeszcze raz, nie trzeba bedzie go
ttumaczy¢ ponownie tylko uzyje sie juz ten przettumaczony. To ma bardzo duzy wplyw na wydajnos¢ emulaciji.

Kickstart — ROM — nazwano tak zawarto$¢ pamieci ROM Amigi, przyczym chodzi tu o cato$¢, a nie o poszczegoélne czesci systemu
operacyjnego. W Amidze 500 zajmuje on 256 KB (Amiga 500+, 600, 1200, 3000 i 4000 - 512 KB). Obszar Kickstart'u (systemu
operacyjnego) zostat umieszczony pod adresem $FCO0000 i ciggnie sie az do samego konca przestrzeni adresowej procesora MC
68000, czyli do adresu $FFFFFF. Od adresu $F80000 (do $FBFFFF) znajduje sie kopia ROM, przez nikogo (a juz w zupetnosci przez
Amige) nie wykorzystywana. Z obszarem Kickstart wigze sie pewna ciekawostka: otéz zawsze po inicjalizacji (Reset) procesor pobiera
sobie adres pierwszego rozkazu z adresu 4, jednakze zaraz po wigczeniu zasilania nic tam nie ma (albo sg jakies smieci). W tej
sytuacji procesor natychmiast by sie zablokowat (razem z systemem). Problem ten rozwigzano w ten spos6b, ze w momencie inicjacji
pod adresem $000000 rozplanowywana jest pamig¢ ROM i procesor moze sobie spokojnie pobra¢ potrzebny mu adres.

Czesc¢ Kickstartu zostata zapisana na state w kosciach pamieci ROM, a czes¢ jest tadowana z dyskietki lub dysku twardego komputera
Amiga. W ROM'ie znajduje sie jadro systemu oraz biblioteki potrzebne do wystartowania system, sterowniki SCSII, czes¢ Intuition oraz
rdzen AmigaDOS. W systemach AmigaOS 4.0 i nowszych catos¢ Kickstartu tadowana jest z dysku twardego.

Library — wszystkie procedury systemu operacyjnego Amigi umieszczone sa w tzw. bibliotekach. Czes¢ z nich znajduje sie w ROM'ie
(np: dos.library, exec.library), zas pozostatle w katalogu LIBS (np: asl.library, diskfont.library) na dysku badz dyskietce. System ten
zapewnia przejrzysto$¢ oraz mozliwos¢ pisania wlasnych bibliotek (umieszczanych w katalogu LIBS). Raz zatadowana biblioteka
przechowywana jest w pamieci a uruchomione programy moga korzysta¢ z jej procedur w tym samym czasie. Co nieraz znacznie
utatwia zycie programistom.

Locale — pliki z ttumaczeniami oprogramowania na jezyki narodowe. Dzigki mozliwosci zmiany domysinych locali mozna w bardzo
tatwy i szybki spos6b zmieni¢ obstugiwany jezyk.

MMU — Memory Management Unit — jednostka zarzadzajgca pamiecia. Pozwala, poprzez krotki programik (np. VMM), zatozy¢ tzw.
pamie¢ wirtualng RAM na twardym dysku. Przydatne, gdy posiadamy niewystarczajaca ilo$¢ fizycznej pamieci (np. do obrébki
zeskanowanych zdje¢). Posiadajac odpowiedni procesor i dysk twardy, w tatwy spos6b "stworzymy" sobie dodatkowag pamig¢. Wada
tego rozwigzania jest szybkos¢ dziatania (pamieci wirtualnej), zalezna od predkosci twardego dysku.

MUI — Magic User Interface — to zestaw wspotdzielonych bibliotek do tworzenia graficznego interfejsu uzytkownika (GUI). Jedng z
zalet MUI jest konfigurowalno$¢, mozliwos¢ ustawien wygladu programéw przez uzytkownika. Pomimo iz pakiet ten nigdy nie byt
dodawany do systeméw AmigaOS 3.x (w AmigaOS 3.5 i 3.9 zamiast MUl wybrano nieco ulepszony ClassAct przemianowany na
ReAction) byt i jest popularny w$rdd programistow i uzytkownikdw przez co stat sie nieformalnym standardem cenionym sobie za swoje
zalety, mozliwosci i fatwo$¢ programowania.

Do wersji 3.8 pakiet byt rozwijany tylko dla AmigaOS 3.x. Wyzsze (natywne) wersje rozwijane dla procesorow PowerPC (3.9 i 4.0) sg
jednym z podstawowych sktadnikéw systemu MorphOS, a wersja 3.9 jest dodawana w formie dodatku do AmigaOS 4.0/4.1. MUI jest
pakietem shareware dla AmigaOS 3.x i AmigaOS 4.0. MorphOS zawiera petng wersje pakietu. Autorem MUI jest Stefan Stuntz.

Paleta koloréw MUI

Colour
Red 149 | 000 | 255 | 59 123 | 175 | 170 | 255

Green 149 | 000 | 255 | 103 | 123 | 175 | 144 | 169
Blue 149 | 000 | 255 | 162 | 123 | 175 | 124 | 151
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OCS - Original Chip Set — najstarszy (dla Amig | generaciji) zestaw kosci specjalizowanych, w sktad ktérego wchodzg uktady:
« Agnus (Address Generator) 8370 (Fat Agnus 8372A, Super Agnus 8372B) — serce OCS, ukiad odpowiadajacy za
multimedia:
- pehit funkcje kontrolera DMA dla catej architektury (25 kanatéw DMA),
- zajmowat sie obstugg pamieci Chip RAM (8370 do 512kB, 8372A do 1MB, 8372B do 2MB),
— zawierat w sobie koprocesory graficzne Blitter i Copper,
* Paula 8364 — niezmieniony od 1984 chip odpowiadajacy za fenomenalne w swym czasie mozliwosci dzwiekowe Amigi:
- cztery 8-bitowe przetworniki cyfrowo-analogowe (po 2 na kazdy kanat stereo), poprzez obnizenie gtosnosci w
jednym z 8-bitowych przetwornikéw na kanat mozna byto zasymulowa¢ dodatkowe 6 mtodszych bitéw — co dawato
w sumie 14 bitowy dzwigk stereo,
- format probki: PCM 8-bit, ze znakiem, kod uzupetnien do dwdch,
- r6zna czestotliwos$¢ prébkowania w zaleznosci od trybu graficznego (grafika i dzwiek korzystaty ze wspéinej
pamieci),
- dynamika dzwieku — 48 dB,
— kontroler obstugi joysticka i myszki,
— filtr dolnoprzepustowy — dziatajacy globalnie na wszystkie kanaty,
- wspomagat uktad Gary w obstudze stacji dyskietek,
« Denise (Display Enable) 8362 — kontroler obrazu
- zajmowat sie wyswietlaniem obrazu,
- potrafit zsynchronizowa¢ wtasny sygnat video z zewnetrznym zrodiem sygnatu,
- zajmowat sie obstuga duszkéw (sprites),
Do architektury OCS zalicza sig takze:
* CIA (Complex Interface Adapters)
- kontroler portéw wejscia/wyjscia,
- kontroler klawiatury
e Gary 5719
- kontroler szyny,
- kontroler stacji dyskietek,
-  samodiagnostyka
e Chip RAM — pamie¢, do ktérej dostep miaty wszystkie uktady (DMA)
* Fast RAM — pamig¢, do ktorej dostep miat tylko procesor (pamie¢ instalowana opcjonalnie jako karta rozszerzen)
¢ Slow RAM - (tylko w OCS) pamie¢, do ktoérej dostep miat tylko procesor, ale korzystat z niej przez wspding z chipsetem
szyne, co obnizato jej wydajnosé.
OCS korzysta z palety 4096 barw i udostepnia cztery rozdzielczosci: (dla wersji PAL):
[Lores] 320x256 i 320x512 przy liczbie normalnie dostepnych koloréw od 2 do 32
[Hires] 640x256 i 640x512 przy 2-16 barwach
[EHB] [Extra Half Bright ] tryb specjalny dla niskiej rozdzielczosci poziomej [Lores ] wyswietla 64 koloréw z palety 4096
[HAM] [Hold And Modify ] tryb specjalny dla niskiej rozdzielczosci poziomej [Lores ] wyswietla wszystkie 4096 kolory.

Petunia — systemowy emulator procesora MC 68k z JIT w AmigaOS 4.0 i nowszych.
PowerUP — rozszerzenie bibliotek exec.library o obstuge procesoréw PowerPC. Nie jest kompatybilne z systemem WarpOS.
Preferencje (Preferences ) — katalog z aplikacjami do konfiguracji catgo systemu operacyjnego.

Ram Dysk — wirtualny naped tworzony podczas uruchamiania systemu operacyjnego AmigaOS. Jego wielkos¢ jest ograniczona iloscig
wolnej pamieci RAM.

RDB - (Rigid Disk Block ) — metoda organizacji dysku twardego i partycji w komputerach Amiga. W przeciwiefAstwie do swojego
odpowiednika w komputerach PC — MBR, RDB bezposrednio nie zawiera metadanych dla kazdej partycji. Zamiast tego wskazuje na
zwigzane z listg blokéw partycje. Dopiero dana partycja zawiera rzeczywiste dane partycji: ich poczatek, koniec, system plik6w,
priorytet rozruchu, typ pamieci bufora. Poniewaz nie ma ograniczenia liczby w bloku partycji, nie ma potrzeby odrézniania
podstawowych i rozszerzonych ich typéw, stad wszystkie partycje majg ten sam status waznosci dla réznych architektér. RDB nie musi
sie znajdowac w pierwszym sektorze dysku twardego, stad tez moze wsp6tistnie¢ z MBR.

ReAction — nowe API obstugujace interakcje uzytkownika w srodowisku graficznym Workbench. ReAction ewaluowato z ClassACT
wprowadzonego w AmigaOS 3.5/3.9 do jedynego APl w systemach AmigaOS 4.0 i nowszych.

Reggae — nowe podejscie do przetwarzania strumieni mediow w systemie MorphOS. Jest to modutowy system pobierania matych
fragmentéw plikbw multumedialnych i ich przetwarzania w czasie rzeczywistym (tzw rurocigg). Zaleta tego rozwigzania jest bardzo
mate zuzycie pamieci komputera. System w pehni wspiera takze datatypy.

Rexx — (REstructured eXtended eXecutor) proceduralny jezyk skryptowy do wzajemnej komunikacji programéw dziatajacych w danym
systemie operacyjnym.

ScalOS — graficzny interfejs uzytkownika stworzony dla systemu AmigaOS 3.0 — 3.9 jako zamiennik Workbencha.

Screen - ekrany - to koncepcja wirtualnych pulpitéw lub obszaréw roboczych, generowanych dynamicznie przez aplikacje w razie
potrzeby. Kazdy ekran moze mie¢ inng rozdzielczo$¢ i gtebie koloréw. Gadzet w prawym gérnym rogu ekranu, pozwala na przetaczanie
sie pomiedzy screenami poprzez przecigganie w gore i w dot przez paski tytutow. Na starszych Amigach funkcje te byly obstugiwane
przez niestandardowe chipsety zaprojektowane specjalnie dla tego systemu; od AmigaOS 4 nowe techniki przyjecia i ekranéw sg
przeciagane w dowolnym kierunku takze przez technologie przeci agnij i upu $¢ — drag and drop .
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Slow RAM - przez system widziana jako Fast RAM, w rzeczywistosci dziata jak Chip-RAM. Laczy wady obu poprzednich typow jest
wiec najgorsza przy czym nie ma zalet ani Chip ani Fast RAMu. Moze mie¢ do 1,8 MB (od adresu $C00000 do $DBFFFF). Jest tania w
instalacji (w przeciwientwie do Fast'u), wkladana od spodu komputera (pod klapke), jednak korzysta z tych samych kanatéw co Chip-
RAM, przez co jest spowalniana przez kosci specjalizowane, cho¢ nie majg one do niej dostepu.

Symbole wieloznaczne - jockers , glob, globbing — dopasowywanie wzorcéw wyszukiwania, sg to np znaki ,*“, ,?“
Szuflada — Drawer — katalog w $rodowisku Workbench komputera Amiga.
Trance — systemowy emulator procesora MC 68k z JIT w MorphOS.

UAE - (Ultimate Amiga Emulator ) — najpopularniejsza wersja emulatora komputera Amiga z procesorami serii MC68k obstugujaca
JIT. Dostepna dla r6znych architektur (x86, PPC) i systeméw operacyjnych (Windows, Linux, MacOS Classic i ,X*, AmigaOS)

WarpOS - rozszerzenie bibliotek exec.library o obstuge procesoréw PowerPC. Nie jest kompatybilne z systemem PowerUP.

WOM - Write Once Memory — pamie¢ jednokrotnego zapisu. Nazwano tak dodatkowy obszar w modelu Amigi 1000, ktérego
pojemnos$¢ wynosi 256 KB. Amiga 1000 nie posiadata jeszcze pamiegci statlej ROM z zapisanym kickstart'em (systemem operacyjnym).
Dlatego nalezato go wczytywac z dyskietki po wigczeniu komputera wkasnie do pamieci WOM. Operacje te przeprowadzato sie tylko raz
(az do zaniku zasilania). Poczym niemozliwe bylo wpisanie do tej pamieci jakichkolwiek danych.

Wonderer — graficzny interfejs uzytkownika stworzony dla systemu AROS.
Workbench (Warsztat) — natywny graficzny interfejs uzytkownika i sSrodowisko stworzone dla systemu AmigaOS. Wydany w roku 1985

wraz z AmigaOS 1.0. Bardzo czesto myli sie go z AmigaOS. Workbench nie jest systemem operacyjnym a jedynie powtokg graficzna,
wykorzystujaca metody generowania elementéw GUI — Intuition, ReAction lub MUI.
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NA WESOLO

ODA DO AMIGI

Dwadzigcia lat niedtugo uptynie od chwili,
Gdymy nowy jakasé techniki zobaczyli.

Od Amigi 1000 to wszystke giaczto,

Co mysz i GUI miata, wknie std sie to wzkto.

Z pocztku skromna, pokazata swe oblicze
Swoimi méliwosciami, ktérych nie zlicze:
HAMowe obrazki (doprawdy kolorowe),
W NTSC Lo-res bity regzha glowve.

Przepekny z jej portéw sterecdick wcigz miates,
Gdy stuchaté wzmacniacza, to zawsze wiedziate
Ze sample to byly lukédi¢k generowany,

Nawet mow styszaté - sukces murowany.

| byt tez procek, "sz&dziesyt osiem ka" zwany
7 MHz, cesto byt doturbiany.

Pamici 1MB kademu starczato,

Gdy z flopa przez dwuwcisk kompalsbotowato

Scalaki w Amigach robity trudne taski,

A kobiece imiona zdobity ich maski:

Agnus, Paula i Denise robity co mogty,

By godziny szeZcia/gry nigdy nas nie zmogty.

Uzywaly te portow, niezty to numerek:
Dwukierunkowy PAR, czy:zt@ystik do gierek.
A "grzyby" mogly tylko patrzew jedrny strorg,
W te albo we wte, nie RAZEM, bo tozeiee.

Gdy bylo jasneze potge may w rekach,
Wyszta z Workbenchem 1.3 nowapetka”.

Mniejsza i lepsza, z odpowiednim ROMem - RAMem,

Kupowana na gwiazg@kprzez ta i mang.

Przez tak wiele lataywali jq ludziki,

Az zgb czasu nadgryzt pod naporem techniki
A500, 600 i 1200 w rodzinie

Razem z towerkami, jej sukcesu przyczynie.

Smieszne wierszyki

Amigowcze, drogie dziecie,
czy Ty masz pod czagzibwnie?
Zrozumze daleko przecie

nie ujedziesz na tym gownie

Stoi na biurku komputer Amiga.
Cichutko pracuje, pot z niej nie sptywa.
Niczego si nie boi, wielka i patna.
Kosci AGA, Procesor szybciutki,

tak szybki jak w muzyce dwie nutki.
tadna, zgrabna... Tak jak dziewczyna.
Kto to? To musi hyAmiga...

Humor amigowy

Amigowiec zostat potany przez swgjukochag amigz nasmierc i
poszedt do nieba. Staje prz&d.Piotrem a Piotr i go pyta:

- Chcialby Amigowcu péy do nieba czy do piekta?

- Chcialbym si rozejrze* - odpowiada niémiato amigowiec.

- Patrz tak wyglda niebo - méwdw.Piotr - pokazujc dookota.

- Niby chtodno tu - inteligentnie zausegaAmigowiec.

- Teraz chodpokae ci piekto - méwisw.Piotr

Zjezdzajq do piekia patrz a tam gote panienki sieglma monitorach,
super myszki. - Dookotazleamigi a nawet najnowszy model "Amiga
CD Power Belzebub" z procesorem matolarola 40000000ktéra ma
100 TMipsow.

Wracay na goe - czyli do nieba - §w.Piotr si pyta:

- No to jak - niebo czy piekto?

- Nie obr& sie sw. Piotr - ale ja wa} do piekta - méwi amigowiec.
Dobra pojechat na dét, wychodzi z windy a tu go dviabty za bary i
do beczki ze smpt na czsci. Przestraszony Amigowiec - krzyczy o si
stato z tamtym pieklem ktére widziat poprzednio:

Na to jeden z diabtéw odpowiada:

- To byto DEMO baranie, DEMO....

A na Amidze nie ma gdzie piwa postgva to jest szybsza od PC-ta jak
spada na podtag

Przychodzi baba do weterynarza z Agniga sznurku i mowi:

By znowu dzieto powrotu dokahaow; Amige nam zbudowali, - Ja do dpienia....
Wyposaajqgc w howsze uklady z PC, Adteraz nazwali.
Ale napisatem to na swojej A1200 korzygtaj YAMa, Przychodzi baba do lekarza:
Co bylo dla mnie zdecydowanie najlepszym "ekspomenWuja Sama Lekarz: - Co pani dolega?
Baba: - A miga mi cotam.

20 lat mirpto od pierwszej A1000
MULTIMEDIALNEJ - to trzeba uczciwie przysi
Reszta wie - to nie oni znéli¢e stowa,

Bo kto tego nie wie - niechaj pod stGt schowa.

Przychodzi Jasiu do szkoly i ptacze..Pani mu n¥agiu co jest?
- Rodzice kupili mi Amig...Co ja im zrobitem??

Wchodzi facet do komputerowego, patrzy, a tamgami

Koricze t; oce dla pramatki wszystkich mediow,
Wiedzcieze nigdy nie byloby MULTIMEDIOW,
Na darmo cizka praca iynierow cata,

Gdyby Amiga 1000 nigdy nie powstata...

- Kiedy Amiga jest szybsza od peceta?
- Gdy dobrze obgtona kamieniami spada z mostu do rzeki.

Comodore z klawiszami w ksztatciow, tywane tylko przez
Przektad M. Sokotowski jaskiniowych gibow
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